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0 מ"ר של מתקנים 
ושעשועיט, בשעחי חוץ מוצליט 
ובאולמות ממוזגים 

















מון שפריצים - 
חדשים! ‏ / 


רס שעשועי המים הראשון בישראלן 
[נ0(3י8 ובשים ויונאים,.. ממייכים! | 
שפע פעילויות גם בחוץ, גם בפנים 
|גם ו 
וי ה |" \ ₪ ₪ ו ו חם 
ו ₪ לו וה 4 
מסיבות ימי הולדת, ארועים 


לקבוצות ומסיבות כמו שיודטי 
בממלכת הילדומי" ל .4 


נסיעה קצרה-בילןי אדיר 
ממלכת הילדים בגבעת בוגר פתוח 8:00ן- 2 


97 על, 6 -8 - 














ה 
אה ההמוקמקקת 
500 טממטעםן 


באמצע הקיץ, הדבר הכי 
נורמלי לעשות זה לשבת \שיייי 
בחדר ממוזג היטב. מול 
המחשב ולשחק. טוב, אפשר 2 
להתפשר על גלישה באינטרנט. 
זו הסיבה, שהגליון הנוכחי מורכב 
בעיקר מהמון סקירות משחקים וגם הח 
מהמון כתובות אינטרנט. בכתובות אלו 
תמצאו גרסאות הדגמה של משחקים, %- 
קטעי וידיאו, תמונות, קובצי קול ועוד 
דברים של כיף. 
חשוב לומר, שהכל חוקי לחלוטין! א 
אנחנו לא מפנים אתכם לכתובות בהן ישנם 
העתקים לא חוקיים של תוכנה' 
לדעתנו, פריקים אמיתיים לא טיפשיים. הם ₪ 
מביניסם היטב, שהעתקת משחקים גורמת 
לנזקים נוראיים ליצרניות משחקי המחשב. 
למשל, החודש פורסמו הדוחות הכלכליים של 
חברות רבות בעולם. חברות רבות נמצאות | | | 
בהפסדי ענק. ישנן חברות מפוארות | 
המחפשות קונה. 
לא הכל נגרם בגלל העתקות לא חוקיות. 
אבל הרבה נזק נגרם לחברות אלו. למשל 
החודש נתפסו עלידי המכס אלפי 
משחקים מועתקים לפלייסטיישן. אילו 
משחקים אלו היו מגיעים לחנויות היה 
נגרם נזק של מאות אלפי שקלים! 
לפני שאתם ממהרים לצרוב משחק, 
תחשבו שוב: האם אתם רוצים עוד 
משחקים חדשים? מי שצורב 
מונע פיתוח של משחקים 
חדשים! יש לכם דעה בנושא? 
כתבו אליי. 
[1. 60. 63%ז] 4 וה8ז 














שיו טל. 03-6873635 
טול. 03-6874267 
טל. 03-6873635 
03 
אופסט "אצבעונ" 
גד", טל. 03-6877056 
8; ש"ח כולל מע"מ 
כל הזכויות שמורות 
המערכת לא אחראית לתוכן המודעות 
מחירי המוצרים, אספקתם ושלמותם 
באחריות המפרסמים בלבד 
9' - שנה ז' * גליון 91 
7 א %%] 






















כבר 3 מיליון 


יגיע רק לקראת חודש נובמבר. בארץ קיימת בעיה של 
הגדרת המכשיר במכס. ההגדרה היא ממש קריטית 
כי עשויה להשפיע באופן מאוד משמעותי על 
המחיר. 

באולמות: סוני מפתחת גרסה מיוחדת של 
הפלייסטיישן 2 עבור אולמות הוידיאו. 


3 מ"ליון: בדיוק לפני חמישה חודשים יצא הפלייסטיישן 2 ביפן 
וכבר נמכרו שם כשלושה מיליון מכשירים. קָן קוּטֶרְגִי, מסוני מסר, 
שהמכשיר הראשון הגיע למספר כזה של מכשירים רק אחרי שנה 
וחציי 

מתאחר: הפלייסטיישן 2 היה אמור לנחות באירופה ובישראל 
בסוף חודש אוקטובר הקרוב. בינתיים ישנן שמועות, שהמכשיר 


איקס-בוק 


לשני מיליארד שקלים, ישולם לעיתונים, לתחנות רדיו, תחנות 
טלוויזיה, לאתרי אינטרנט ועוד, כדי שהם יפרסמו את 
המכשיר במשך שנה וחציי 

עדיין סודי: מיקרוסופט עוד לא מתכננת לחשוף את האיקס-בוקס. 
לאחרונה היו המון שמועות, שהחברה מתכננת לחשוף את המכשיר | 
בתערוכת המשחקים הקרובה של טוקיו. דובר מיקרוסופט אמר, 
"בינתיים אין לנו שום תוכניות להציג את המכשיר בשום תערוכה 
שבעולם " 

זיופים: וכמעט באותו הקשר. לאחרונה ניתן למצוא באינטרנט 
הרבה תמונות של מכשירים. כולס טוענים שמדובר בחשיפה 
ראשונה ובלעדית של האיקס-בוקס. דובר מיקרוסופט אמר: "לא 
דובים ולא יער. הכל ציורים ותמונות מפוברקות " 





0: למעלה מאלף חברות משחקים קיבלו לידיהן את ערכת 
הפיתוח של האיקס-בוקס. הערכה מאפשרת ליצרניות המשחקים 
לפתח את המשחקים ולבדוק אותן למרות שלאף אחד עדיין אין 
מכשיר פועל. הערכה מבוססת על מעבדי פנטיום קיימים. רובי 
באך, מנהל פיתוח המשחקים של מיקרוסופט אמר, שבזכות 
החלוקה המוקדמת של הערכות הוא מקווה שבעוד כשנה, כאשר 
האיקס בוקס ייצא לשוק, הוא יוקף במבחר גדול של משחקים 
חצי מיליארד: חצי מיליארד דולר! על המספר הזה צריך לחזור 
כמה פעמים סובות ובמיוחד כאשר מדובר בתקציב הפרסום של 
האיקס בוקס. לדברי רובי באך, זהו תקציב הפרסום הגדול ביותר 
טומיקרוסופט הטוקיעה אי"פעם. הסכום האדיר הזה, השווה בערך 


לארה בלונדון 


הצוות של סרט הקולנוע "טומב ויידר" נמצא כעת 
בסביבות העיר לונדון. הצוות החל לצלם את סרט הקולנוע 
החדש בכיכובה של אנג'לינה ג'ולי המקסימה. בהמשך הצוות 
צפוי לנדוד לאיסלנד ולקמבודיה. אגב, מפיקי הסרט כבר 
חושבים על שני סרטים נוספים בכיכובה של לארה! 


נינטנדו נלחמת בפורנוגרפיה 
נינטנדו מאוד לא מרוצה כאשר לוקחים דמויות של משחקים 
והופכים אותם לחלק מתעשיית סרטי מין באינטרנט. לכן 
נינטנדו החליטה להשתמש בשזירותים של חברת 6טחג!!וס ץצ 6, 
שתפקח עין על מיליארדי עמודי אינטרנט במיליוני אתרים 
, ותחפש את תמונות התועבה. כל אתר בו יעשה שימוש לרעה 
בדמויות של נינטנדו יועמד לדין. 



















היו ?יו ויו ודי 
בי ליי ייר ו 
אירופה הגישו תביעות משפטיות נגד היצוניות של 
משחקי הכדורגל ובהם פיפ"א, יורו 2000 ואחרים. קבוצת 
הפאר הסקוטית גלזגו ריינג'רס, הקבוצה ההולנדית פיינורז 
והקבוצה האיטלקית ויסנצ'ה טוענת, שמפתחי המשחקים לא 
קיבלו את אישור להשתמש בשם הקבוצה, בתלבושות 
ובדמויות השחקנים 
בבלגיה מתנהל משפט תביעה ענק. התובעים דורשי פיצויים 
בגובה של כשניים וחצי מיליון דולר על השימוש בשמות של 
ו ו 
+וו בי הי יג וי הגו שכל המשחקים פותחו בהסכמיט 
ורי הי (י מו םי קמ בי בי וניבי יי גי 


ץוק די ץז ו 


ב בר ב כ ג בי ג בדו יי הרי שר כ ב 
,141 לא לצייר על קירות, על גשרים, על בתיט, על מבמ 
ציבור ועוד. סגה יוצאת במסע הטברה גר חן מומון 

שמרוק מרושיב הו דבר אחוד סק 
דבר שני. סגה מכויפה גא ו 4 
וג ו ?- א ו יר גי ל וצ םי ו 


(טטש רצכלקו 





2 
/ רל זי ריד וררש ולל בר 


ליברמן: ג'וזף ליברמן, הסנטור היהודי 
שנבחר על-ידי אֶל גור להיות המועמד לסגן 
נשויא ארצות הברית ידוע בזכות... המאבק 
האדיר שהוא מנהל נגד האלימות במשחקי 
מחשב, בקולנוע ובטלוויזיה. 

אינדיאינה: בעיר אינדיאנפוליס מותר 
לערוף ראשים, לבתר איברי גוף ולבצע 
עוד מעשי זוועה. הכל כאשר מדובר 


אמולטור לגיים-בוי 
וגם זה כבר הגיע! אמולטור מיוחד המאפשור למכשירי הפאלם- 
פיילוט להריץ את משחקי הגיים-בוי! נשמע מענייןי רוצים להוריד 


את גרסת ההדגמה! פשוט תגלשו ותיהנו. 


01110105.00 וש. אואראו - 5 


במשחקי וידיאו. אבל... לפי חוקי העיר 
חדשים, על כל משחק אלים תודבק מדבקה 
"למבוגרים בלבד". מכונה כזו תמצא 
במרחק של שלושה מטוים לפחות 
ממשחקים המיועדים גם לילדים. בפתח 
אולמות הוידיאו יתלה וילון, שיסתיר את 
הנעשה בפנים כדי לא לפתות ילדים קטנים 
להיכנס. הכניסה לילדים רק בליווי מבוגר! 


קולומביה הבויטית: במחוז הקנָדִי 
הועברו חוקים המחייבים סימון משחקי 
מחשב אלימים. דובר המחוז אמר, שהכוונה 
לא לאסור ולצנזר משחקים, אלא להביא 
למודעות הציבור את רמת החעוך 
לשפיכות-דמים 
המלווה ‏ את 
המשחקים. 
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מהם עשרת המשחקים הכי פופולאריים של הנינטנדו 
4 לפניכם התשובה לפי דרוג כלל עולמי הנכון לחודש יולי 
האחרון! 

5 6781811 שת 1 :עסזו א 

ו 

6 סע 8 אש18] עתסך 

בתטון5140 הסגת6א0%ק 

וו ו ו 
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"ב גנד בנג ור" ה "גג מ יע(" מ יי 
עיגיו ו 
פלייסטיישן 2 - 7 1334560811 סז |ט|זסשסץ טצאאוו! 
- (בעברית: חופשת הקיץ שלי) וו480 צץ1%3180 סח 30% 
יי || 
<מניי וי ו ו 
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לכיי ג דוי 


פעם נינטנדו שלטה בתעשיית משחקי הטלוויזיה. השם 


של נינטנדו נחשב לסמל מותג. כיום המצב של נינטנדו נחלש 


בעקבות החדירה החזקה של סגה וסוני לשוק העולמי. מחקר 


יש רוזר ללנררד יארז כרזווי (טורי 
שינערן במקום הראשון נמצאת סוני, בשנ 


. יְּ .גי ו ו ג 
הינש ליג ו 


כל כמה זמן מגיע משחק שמצליח לעורר גל של ציפיות בקרב חובבי הז'אנר אלו 
הוא משתייך במשך חודשים ארוכים. 


טסה ]א 6 :טזוקות\ הוא משחק 
שכזה. ההתבססות שלו על משחק הנייר והעט 
הותיק שימש כמאיץ להתפשטות השמועה שהנה 
עומד להגיע משחק חדש אשר צפוי להציב רף 
חדש עבור משחקי תפקידים. כעת מגיעה אלינו 
סוף סוך הגירסה הסופית של המשחק והשאלה 
הנשאלת היא האם אכן מדובר במשחק מהפכני 
כל"כך? התשובה, כמו תמיד, מעט מורכבת. 

הרושם הראשוני ש-טזוקומגצ מותיר הוא 


של משחק מבריק עם רמה 
נראתה כמותה במשחק 
המשחק משוחק מפרספקטיבה ש 
שלישי, כשהמצלמה ממוקמת קרוב מ 
וקצת מעל לדמות הראשית. סביבו 
התלת מימדיות נראות ריאליסטץ 
בעיקר בזכות השימוש בטקסטורות המפ 
וכן באפקטים עדינים של תאורה והמ 
חגיגה לעיניים, מתחילתו ועד סופור 


ויזואלית שט 


רם 
תפקידים 


כלשהו 


ורטות 
חק מהווה 


ו 
שחל מתמלד רו 


רומואלד, אביר צלבני 7 
במזרח אירופה, במאה - הקצ 
חובר לכת של ערפדים. בת . לפגוש ולפת 
בתור בר-תמותה, צפוי קריסט 6 מאוח 
אהבה אסורה כלפי נזירה בשם 5 החזמורת " 


ק בתזכו" 
"יתר, כשיהפוך לערפד, תשמש אנזקה מנילל > 
י \ בגו 


רה של 


ות ה" 0 
כל מה שאיבד וכאחד הכוחו - 


שמאחורי הסיפור. המשחק עול 


₪ - 








מסעותיו של קריסטוף דרך פראג וונציה ומאוחר 
יותר אחר המעבר שלו לתקופה המודרנית, עם 
ביקורים בלונדון וניו"יורק. אולם, למרות 
ההימצאות של חומר גלם נפלא ליצירת עלילה 
מרתקת ומעמיקה, 6זוקווג/\ פשוט לא מצליח 
לעשות זאת. אין לנו ספק שהקונפליקט הפנימי 
של קריסטוף בין הקיום שלו כערפד לבין החינוך 
הדתי המסורתי שלו, היה משמש ליצירת משהו 
מיוחד במינו אם מאחורי המשחק הייתה עומדת 
חברה כמו 6זגט50, אולם לרוע המזל קטעי 
הדיאלוגים | כאן נראים מאולצים ונכשלים 
בהענקת העומק לו ראויות הדמויות השונות. 

הדבר מותיר משחק פעולה לניארי, 
המתמקד בסיור באזורים שונים, חיסול של כל 
מה שזז, והגעה לסיום השלב, להתמודדות 
הסופית עם הבוס של האזור. 

אם יש עוד דמויות בחבורה שלכם, הן 
תעזורנה לתקוף את האויבים השונים, אולם בכך 
באה לידי ביטוי בעיה נוספת של המשחק. נראה 
שהשטחיות העלילתית שמאפיינת את הדמויות, 
השפיעה גם על רמת האינטליגנציה המלאכותית 
שלהן - רק כך ניתן להסביר את הנוהג שלהן 
לעצור לנוכח כל דבר העומד בדרכן. זה הופך את 
הקרבות במשחק לתהליך מעייף ומתיש. - 
לשחקנים אין סיכוי לצאת לבד מול חבורה של 
אויבים והדבר מותיר בפניהם שתי אופציות. 
מעצבנות באותה מידה - לבלות זמן רב מדי 
בהנחיית הדמויות השונות בחבורה שלהם, על 
מנת להציבם במבנה התקפי מניח את הדעת, או 
לבלות זמן רב מדי בפיתוי של אויב אחד או 
שניים בכל פעם, על מנת להפרידם. 

האינטליגנציה המלאכותית הנמוכה מאפיינת 
גם את דמויות האויבים במשחק והתוצאה היא 








מידה רבה של אקראיות בקרבות השונים 
6זוקנתגּ/\ מספק מצב מרובה משתתפים דרך 
מערכת שאפתנית של בניית-סיפורים והיא 


בעקרון | מאפשרת | לשחקן אחד לערוך 
מניפולציות בעולם המשחק, בזמן אמת, על- 
מנת להציב אתגרים ותגמולים שונים בפני 
השחקנים האחרים שמשחקים. הרעון הוא 
גאוני, אך לא נראה יעיל במיוחד, בעיקר לנוכח 
הרמה הנמוכה של הסיפור מצב המשחק לשחקן 
יחיד. מספר המודלים של הדמויות והאפשרויות 
שזמינות לשליט המבוך במצב זה נמוך מדי 
ובנוסף לכך המערכת כולה מורכבת ודורשת 
מחויבות רבה, דבר שללא ספק ירתיע שחקנים 
רבים. 

חבל לראות משחק עם כל"כך הרבה 
פוטנציאל לא ממומש. הרמה הויזואלית 
שורג \ היא ללא מתחרים, אבל הפגמים 
הרבים מבחינת השחיקות ו 
הופכים אותו למשחק פעולה-תפקי 
במקרה הטוב. 











/ מש + 
/ וחק; זו 6 :קוחה 
"מכשיר: פי,סי | 


שיחק: עופר 


ההתקנה המינימלית של למעלה מ- 
2 ד מגהבייט משמשת ללא ספק 
:אחסון המספר העצום של 
הטקסטורות המפורטות אשר עוזרות 
להפוך את 6זוקוזג/\ ליצירת מופת 
אמנותית. 


לא עומד בסטנדרטים הגבוהים של 
הגרפיקה וחבל! 


את מערכת הקרבות ניתן לסכם 
בסימון של האויב באמצעות הסמן 
ולחיצה חוזרת ונשנית על כפתוו 
העכבר עד לחיסולו. נכון שיש כאן 
קצת מעבר לכך, עם קסמים שונים 
שמשפיעים בצורה שונה על הדמויות 
שבחבורה שלכם ועל האויבים 
השונים, אך בפועל מצאנו שרק לחלק 
קטן מן היכולות הללו יש שימוש 
מעשי. 


רמת הקושי תלויה בגחמות של 
הדמויות שבחבורה שלכם ובאלה של 
האויבים וקשה להעריך מראש את 
האתגר הצפוי לכם מכל קוב. מאחר 
והמשחק מפזר נקודות שמירה 
במרחק רב מדי זו מזו, שחקנים 
ימצאו את עצמם פעמים רבות מתים 
באופן בלתי-צפוי, לאחר שבילו פרק 
זמן ארוך מול המסך, מבלי שתינתן 
להם האפשרות לשמור את 
ההתקדמות שלהם. הצורך לחזור כך 
על קטעים שלמים שוב ושוב ללא 
ספק יעורר תסכול בקרב שחקנים 
רבים. 

יון כו272 0 

יתכן וקובץ תיקון עתידי יוכל לתת 
פתרון לבעיית האינטליגנציה 
המלאכותית של הדמויות, שאחראית 
ברובה לרמת השחיקות הנמוכה, אבל 
עד אז אנחנו פשוט לא יכולים 
להמליץ על המשחק הזה. 
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אאבדת האסחה 
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ן 2 1 . ו 3 7 ; - 9 -- יה 
קמועב שר התב 1 שו ממ ופ | נננם 7 \ 
2 "כ ו 92.1 573.70,1223) 051) אה ך | 
₪ וו 60 00,1046 336 ) 11אַ 5600/0!6 ₪ 
ד 1 166.10.112%611) 0051 55/6001 | 
\ ,73 45,1247. 174 0 50% ו 
+ שקה \ 2 / 4 ' 
, . | ל ףיי מש 
₪ שר 2 | גרפיקה - 67% 
. 7 0 2 1 שי החלק הששו | 
2 | ו 4 5 0 שנוי ביותר במחלוקת. מצד אחד 
7/9 5 4 4 ה ו המשחק נראות מפורטות להפליא, עם 
| 0 4 5 7 פיסות מתכת, צמחיה ואפקטים יפים 
. 0 ו .. . ] של מזג אוויר, אך מצד שני המודלים של 
" ) \ ו " 
ו המבנים והיחידות השונות נראים פשטניים מדי 
ד "מיי 
₪ | (דמיינו קופסת קורנפלקס עם מאוורר גדול 


בחלקה העליון, בתור מפעל לייצור לג'יפים). 
קטעי האנימציה שלהם מאכזבים והפיצוצים 
קטנים ומכוערים. יוצאים מן הכלל הם 
הקומבוטים, עם הרבה פירוט, ברק מתכתי 
סקסי ועיצוב בנוסח האנימה היפני. האנימציה 
של מפלצות המתכת מוצלחת למדי - הן זזות 
] בצורה דינמית ומבצעות תמרוני קרב מגוונים, 
] כמו התכופפויות והתחמקויות ממכות חרב. זה 
] מוכיח שבין מפתחי המשחק נמנו גם 
2 = ו אנימטורים לא רעים, אבל הם פשוט התעצלו 
. | בעיצוב רוב היחידות. 


3 צליל - 72% 

| החלק החלש ביותר של המשחק - המוסיקה 
חסרת השראה ולא תואמת את האווירה 
העתידנית של המשחק, רוב הדמויות אילמות 
וחסרות אישיות ואילו אפקטים קוליים כמעט 
ואין כאן וגם המעט שיש נשמע רע. 


רמת"משחק - 95% 

אין מה לדאוג ממורכבות יתר. לחיצה ימנית על 
יחידת אויב תגרום ליחידות שנבחרו לבצע 
התקפה (ברירת המחדל). המשחק מציג רמה 
גבוהה של אינטליגנציה מלאכותית. הבעיה 
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היחידה היא הקושי של היחידות למצוא דרכי 
קיצור ועיקוף מסביב למכשולים שונים, אך 
בעיה זו קיימת בכל משחקי האסטרטגיה 
הקיימים. 
₪09 . אורך ח''ם - 96% 
שא" את 0206 |4ו6\ ניתן לשחק במצב לשחקן 
| | וחיד, דרך שלוש מערכות, אחת לכל תאגיד או 


רבות מזדמנים נגד המחשב. כשתרגישו 

מספיק תוכלו להתחבר לרשת -1\ 

יי וק אשר מספקת שרת מהיר חינם ליי 
המשחק, עבור משחקים מרובי משתתפים. חב 
רק שאין סוגים נוספים של מצבי משחק כמו 
5 ''תפוס ת'דגל", למשל. 


- ציון כולל - 88% 


דון ק 
מוכנים 





, ההבללה של רובוטים ענקיים ושל מפות רב = 
/ הכ 7 
" תות מצליחות להעלות את 130206 א | 

אל מעל לרמה הממוצעת של משחקי ] 


האסטרטגיה. 
באינטרנט: 


504.60 / 611/16 


זי זו הרוד ₪ ל 



















































" ןיו 
עד לפני זמן קצר המשחקים מסוג זה התב 


ל כ ג 

ו 7 0 
כעת עליהם להציע לשחק י 
על מנת לתפוס את א האחרונה 

0 אלה הטבעקע שצריכה 
לז'אנר המשחקים הזה והש 4 האש ל 
להישאל, היא מה המשחק ‏ 8 
חסופוטזו6\. יכול להציע לנו, שלא קיבלנו כבר 
במשחקים דומים, שיצאו במהלך התקופה 
האחרונה? 

מבחינת סיפור הרקע, 2 הפוא אזגכ, לא 
מציע משהו חדשני במיוחד - בעתיד הרחוק, כוח 
ביגי ופ הי וכ ל ה ני סייגש 
ג ביני( ריני סי בי ודי וי בי 
שמורים לבעלי האמצעים. משימת הדיכוי 
המתמשכת הזו מובילה בסופו של דבר 
למלחמה כוללת של כוחות השיטור, כנגד 
חלקים נרחבים של אוכלוסיות השוליים. 
המתגוררים בתנאים הקשים השוררים מחוץ 
לערים המוגנות ואשר ידועים גם בכקוי 
"המשתטחים". העלילה השבלונית יוצאת אל 
הפועל דרך השימוש בדמויות חסרות השראה 
ואלמנטים עיצוביים נדושים. אולם. 
התרומה החשובה שיכולה להעניק 
עשירה לסוג זה של משחק, הרי שעדיין לא 
מדובר במרכיב חיוני ועל כ היינו מוכנים 
להתעלם מן הגנריות של הסיפור | 
הפירוט הגרפי נחשף דרך מערכת גמישה של 
זויות צילום. המנוע התלת-מימדי | 
מאפשר שליטה מלאה . יי 
במצלמה הוירטואלית 
וניתן לסובב אותה ב-360 מעלות | 
להרחיק אותה מהיחידות ואפילו לעבו - - 
שליטה חופשית, כמו במשחק יריות 5 0 
גמישות זו מאפיינת גם את ממ | 
המאפשר ביצוע פעולות כ יק המשתמש 


מו הקצאה , 
לקבוצות או הזמנה מראש של ") - = 
-6 | ממתקני 


למרות 
עלילה 














ז'אנר משחקי 
האסטרטגיה 
התלת-מימדיים 
בזמן-אמת מתחַל 
להראות סימנים 
ראשונים של צפיפות. 


ה יול 
אולם, טרם נתנו מענה לשאלה ההתחלתיה 
האם 2 ₪619 אזגכ] מביא משהו חדש? התשונה 
במילה אחת, היא "לא". סגנון המשחק יהיה מוכך 
לכל מי ששיחק באחד ממשחקי 6 שהגוחחט) 
זטטףַמ0") או דומיו - בנה בסיס, אסוף משאבש 
בנה יחידות וצא לקרב. יש כאלה שיטענו שהם 
וסינ ביני וג ב ב וייבנתי מל 
אבל לא יכולנו שלא לצפות לקצת יתד 
בי יי סיג יקי 
שתי מגרעות של המשחק ראויות לציון. 
ב< עמ ב גנ וי ומייקי ל 
המלאכותית של היחידות השונות - פעמם 
רבות מצאנו יחידות שתעו בדרך ולא הצליחו 
לבניי ופ לכי ריני | נקרי הי ינעי גיצי 
לשיב ג הג לבכ ימי יו יפי ב יו ביג" 
חלק מן הכוחות הלוחמים נטלו חלק נעל 
בנעשה, בעוד שהיחידות העורפיות לא טוח 
למקם את עצמן מחדש. סביר להניח כי לבעיה ז 
גי יי גי = הנביי יו ו 
ביני מל ייב וגו גיב 
הבעיה השניה, לעומת זאת, היא ככל הנואה 
בלתי-פתירה וקשורה למני-מפה המסוות" 
שמלווה משחקים מסוג זה. המפה המניאטורית 
במקרה של 2 תשא %זגכ, היא שו 
מיניאטורית מדי. היחס בין סביבות המשח? 
הענקיות לשטח הפיסי של המיני-מפה על המסן 
פשוט גדול מדי וכתוצאה מכך, לא ניתן להשתמ? 
בה בצורה אמינה כדי לשלוח במהייות א% 
וגו ב ליי מל וב יי סוב רעי 
למרות המגרעות הללו, בתור מה שהואא בלמ 
משחק 00 6-1)א, שאינו מנסה לחדש: וש / 
שמאסו בנוסחה הקבועה הזו ומחפשים מלו '. 
1 
למשחקים אחרים, כמו אולי, 60066 7 
ות 6 
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תקשורת אקטיבית בעיימ 
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צ 
| חיבור לפי שעות 
צלצלו כבר עכשיו או ללא הגבלות 
ואנשי השירות שלנו יתאימו לכס את המנוי המתאים לכס ... שירות אמין 

ץ)חיבור קבוע בניילן/6) מנוי לשעות הבוקר 60 הי 
6 מנוי לפי שעות 66 מנוי ללא הגבלת שעות 60 
₪ אתר אינטרנט ועוד .. 
0-2 ₪000 
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משחקי המשך אינם 





מתאפיינים בדרך כלל במהפכנות או חדשנות-יתר ואם להיות כנים, ברוב המקרים הם אפ 


מתגלים כנפילה רצינית בהשוואה 
למשחק המקורי עליו הם מתבססים. 





































מעט 

מאד 
ממשחקי 
ההמשך 
ו 
להשתוות, 
שלא לדבר 
על להתעלות 

על המקור, לכן, 
כשראיתי את 
גי 
המוקדמות 
תי 
יי וי יו 
הייתה לי סיבה טובה 
תו ויו 
בשיפורים | משמעותיים 
יע גי מבחינת 
הגרפיקה או במפלצות 
חדשות | כלשהן ואפילו 
ידיי הניו וי יי 
2-2 
ב 

פחד אמיתי קינן בליבי, שמא 
משחק ההמשך הזה יצליח להרוס 
את השם הטוב שהצליח המשחק 
המקורי לבנות לעצמו. מאוחר יותר, 
הגיע סרטון ההדגמה של המשחק, שם 
לא מצאתי אפילו איזכור לקטעים 
שחיקים כלשהם, אלא רק תיאור כללי 
מו מבי ו 
המוצא למשחק. 

אולם אז התחוללה תפנית משמעותית 


יו 




















בעלילות הציפיה הדרוכה שלי ל-11 סוסגופ. כחודש לפני צאת המטחק 
₪6 חילקה מספר מוגבל של פיב ול ב יי בוב ל בונ ו וי 
מזל שזכו לקבל את אחד העותקים הנכספים. ממבט ראשון, התאכזנתי עז 
יותר - הגרפיקה אומנס שופרה במעט, אבל לא בצורה משמעותית. אולם כל 
שהמשכתי לשחק, כך נוכחתי לדעת שהציפיות שלי ממשחק ההמשך לאוד 
המשחקים הטובים ביותר בהם שיחקתי מעודי מולאו עד תום. ומת 
כשהגירסה המלאה של המשחק מגיעה אלינו אני יכול לאשר זאת בצוה 
סופית. 

טוט וכו בפנו בי יי מ ב גנ ב ל וויל ג 2 
והיה חזק די כדי לעצור את השד, ולא לאפשר לו לברוח. כך לפחות הטשוק 
חשב. אלא שדיאבלו התחזק בהדרגה והחל להלחם בגיבור מבפנם. ל 
שהאחרון נחלש דיו כדי שהשטן יגבר עליו ויקח שליטה מלאה על גו וט 
פירושו של דבר שאתם יכולים לשכוח מלשחק בדמות שלכם מן המטוק 
המקורי), לאחר 2 
בייל ומאפיסטו, 2 
הנקודה בה אתם נכנסים לתמונה, בוחרים באחת מתוך חמש דמויות חדטת 
לגמרי ויוצאים שוב למסע לעצירת הרשע האולטימטיבי 

בש הדמויות הללו, שמחליפות את השלוש מן המשחק המקורי, שונות מל 
זד מזו, הן ביכולותיהן והן בטקטיקות המשחק שהשימוש בהן מכתיב. ההפוזל 
המודגשת הזו 2 הדמויות מתורגמת לחויית משחק שונה, שמוענקת לסחל 
0 בכל אחת מהן. להלן תיאור קצר של הדמויות: )\ 

07 | %- 
שק "= לקשתית מהמשחק הראשון, האמזונה מתמחף ר! 


?5- 7 


גי "ג בני השבטי 6 / 
מדשימה ובכוה - 5 הברבריים מתאפיינים ביכולת קרב פני 
ל 2 האוב מסוגלים להנפיש כל מפלצת שהם הורג 
- -- 9 תארו לעצמכס מצב בו אתם בדרגה שלושים ו" 
מטוולי, . הש 8 יי שיו | ן צ' 
- = +ייות על אויביהט. / 
4-5 06 בשו וג ימרי לשב 
משתתפים - / לישורי לחימתם, ע לי מ בי" 
הקוסמת: - 0 וד נגד יצורים מתים-חיים. | 
בקרבות עו 4 מהמשחק הראשון. הקוסמות ' 
יי - ס ומעדיפות להשתמש בקסמים בלבד. ‏ ' 
\ אד המעבר מז השימוש בקסמים לשימוש, 





ופד %%ד ‏ 


פוא = ו 


מיומנויות. לכל דמות יש 30 מיומנויות, שמחולקות 
שווה בשווה בין שלוש קטגוריות (התקפה, הגנה 
ןי לכל קטגוריה עץ מיומנויות שמסתעף 
ומאפשר להתמקד בחיזוק מיומנות ספציפית, או 
התפרסות על מספר רב של מיומנויות חלשות יותר. 
כל דמות מתאפיינת במגוון מיומנויות שונה לגמרי 
מזה של הדמועת האחרות. לדוגמא, בעוד 
שהאמזונה יכולה לשגר חיצי אש וקור, בעל האוב 
יכול להחיות שלדים וגלמים. דוך מערכת 
המיומנויות הזו מוצגים בפני השחקנים לראשונה 
שיקולים אסטרטגיים - שימוש נכון בנקודות 
המיומנות שצברו (דרך עליית דרגת הדמות או 
לאחר סיום משימות מיוחדות) תאפשר להם 
להתמודד ביתר קלות עם האתגרים המאוחרים 
יותר של המשחק. 

כל איזור במשחק מתאפיין במפלצות משלו, כלי 
נשק וסוגי שריון ייחודיים ואנשים ומלווים שונים 
רקי ב בי יי 
המשימות הוא ליניארי יותר הפעם וכתוצאה מכך 

קו העלילה הופך לברור ונהיר יותר. 
על מנת להתמודד עם הגודל העצום של המפות. 
ניתן כעת לנוע במהירות בין נקודות ציון שונות 
ב יי ימיל יי ו 
יו - הן תרדופנה את השחקן אם תזהנה יתרון 
מספרי לטובתן ותברחנה במידה ותרגשנה 
מאויימות. מדי פעם צפוי השחקן להיתקל 
במפלצת 2 
הצבע השונה שלה. חיסול מפלצת מסוג זה יתגמל 
ל נמספר רב של אוצרות ולעתים אף 
. נשק קסומים. כמובן שבסוף כל משימה 
8 וג גם ב'בוס" המקומי, שהבסתו 
ל רבה מן הרגיל של משאבי כח וזמן. 
0 מסף הוא האפשרות לשכור את 
ויתנו 2 2 חיילים שילוו אתכם במסעותיכם 
- 4 התקפי משופר בהתמודדות שלכם 
=פלצות. ואל דאגה, כל מפלצת שהמלווים 


סלו, תילק י 
הנסיון שלכם. וח בחשבון בחישוב נקודות 


| ראןי לציון גם המיקצ 
ו וכ המקורי ה 
שעלולה הייתה ל 
וג 

ההתחלתית. 
גו בי 
האינטנסיבית 


ב המושלם של המשחק. 
יל בעקומת קושי חדה 
חאש .7 שחקנים מזדמנים וב- 
ה 170 את רמת הקושי 
החש י"א משחק שיכול להתאים 
והן - שו רו 

שחקנים ותיקים שצפויים 









לעבור את הכמה משימות ו 
בקלילות, כדי לעמוד בפני האתגרים 
הראויים יותר, בשלבים ב 
המשחק. 

גם הפעם יש (מן הסתם) התמקדות 
רבה במשחק מרובה המשתתפים, שדרכן 
ו ו 
כמה חברים למסע למיגור הרשע. כל 
השחקנים שנרשמים ל-881/16.060 (שירות 
המשחקים | המקון | של 6זה;קום) 
מתווספים אוטומטית לסולם הדירוג 
0 שנמצא שם וכך יכולים להתחרות עם 
אנשים מכל העולם בנסיון לטפס במעלה 
תי גליו כשהגורם המניע הוא הרצון 
להימנות עם השחקנים הטובים ביותר 
על פני כדור הארץ. ב 0ז81023 השכילו לטפל 
הפעם בכל אותם "האקרים", שרימו במשחק 
המקורי ויצרו לעצמם דמויות סופר-חזקות - כל 
נתוני הדמויות נשמרים הפעם על גבי השרתים של 
שת 116ג, כך שקשה מאוד לרמות. 

סגנון המשחק מרובה המשתתפים השפיע גם על 
ההרפתקה לשחקן יחיד. כעת, כאשר שחקנים 
רוצים לעזוב את המשחק, אין אפשרות שמירה, והם 
יאלצו להמששייך את המשחק שלהם מן העיר (המפה 
נשמרת). לסוג זה של משחק יש יתרונות וחסרונות, 
כשהחסרון העיקרי הוא שבכל פעם בו תשובו 
למשחק, כל המפלצות שהרגתם עד לנקודה בה 
עזבתם חוזרות ותיאלצו להתמודד עימן שוב (מה 
שעשוי לתרום לרמת הנסיון שלכם, אבל במקביל 
עלול להפוך לתהליך מתסכל ומייגע). 

עוד פרט שכדאי לכם לדעת הוא שההתקנה 
המלאה של ]1 213016 היא ה"כבדה" ביותר בה 
נתקלתי במשחק מחשב כלשהו - אם במשחק 
הראשוון, נפח ההתקנה עמד על מגהבייטים ספורים, 
הרי שהתקנת המשחק השני 0 
ג'יגהבייט וחצי משטח הדיסק 7 0 
שלכם. מצד שני, זמני הטעעה בין 
השונים שואפים הפעם לאפס. שש ל ד 

1 010ג21] הוא המשחק 7 יי 
שינה מזה זמן רב (ער בלילות, .. 0 0 
ללא ספק אחד המשחקים 4 משחק מדהים, ו" 
שיחקתי. מבחינתי, ס|סגוכם ה . אותם אלמנטיס 
1 טוט גוכ] רק לוקח ומשפר את - יו 
שאהבתי במשחק הראשון 0 לכל אותס 
קרובה מאוד לשלמות. - - ו 
מבקרים שמבכים את הדמ % טסו ו 
ואת הרמה הויזואלית שלא עברה 
תקשיבו להם! 
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|י||ממיוריק 

ל 
כל מה שצריך לעשות זה לחפש את המוצר, 
להחליט שהמחיר שווה ולהזמין. אני כבר הזמנתל 
כמה ספרים באינטרנט, שבארץ אי-אפשר להשלג. 
זו בכלל לא היתה שאלה של מחיר אלא של מבחר. 
כאן העוצמה הגדולה של האינטרנט. הישיבה מול 
המסך מאפשרת לכם לשוטט באלפי. חנויות 
ולבחור בין מיליוני מוצרים דומים, זהים או שונים. 


| הק דועית 

תגידו שאני שמרן, זקן, בעל דעות קדומות. 
אני לא הייתי קונה באינטרנט נעליים. למה? כי 
לדעתי נעליים זה דבר שצריך למדוד, להרגיש שהן 
בדיוק נוחות ומתאימות. עד היום לא המציאו 
שיטה למדוד נעליים דרך המחשב. דבר נוסף, לי 
יש בבית כמה זוגות נעליים, שעל כל אחת מהן 
מוטבעת מידה אחרת, בין 42 ל-45! הכל עניין של 
חברה, של גזרה ושל עיצוב. לכן נעל חשוב למדוד. 
לדעתי חשוב למדוד גם מכנסיים, ז'קטים ושמלות. 
בגד צריך להיות מונח יפה על הגוף. 

יש עוד המון דברים שלא הייתי קונה 
באינטרנט. שוב, מדובר בדברים שלדעתי צריך 
קודם לראות בעיניים ולהרגיש בידיים. למשל, לא 
הייתי קונה ‏ ירקות ופרות | בסופרמרקט 
אינטראַקטיבי. יתכן מאוד שגם לא הייתי קונה 
יי יי 


מה כן הייתי קונה? 
יש מיליון דברים שהייתי קונה באינטונט: 
משחקים, תוכנות, ספרים, עיתונים, מכשירי חשמל 
ואלקטרוניקה, חולצות, כובעים, קוסמטיקה וגם 
0 דונם על הירח ב-20 דולר. אבל לפני שחייתי 
קונה את כל הדברים האלו הייתי בודק כמה דברים 
ןי 


כמה זה עולה? 
כבר גיליתי, שאותו מוצר בדיוק זוכה למחיו 
שונה בחנויות וירטואליות שונות, למשל, קניתי 


לאצבעות ‏ 
קנות במקומך 


השקט הנפשי, שהכסף שלי לא יעלם ושאזכה 
ושאזכה 


אלפי חנויות וקניונים. ולרטואליים מצעק 


ספר := על האקרים באמזון. אצל 
בארנס ‏ אנד נובל הוא עלה 5 
דולרים עתר אבל דמי המשלוח 
לארץ היו זולים בדולר אחד. מה 
שאומר, שצריך לבדוק גם את המחיר 
וגם את דמ" המשלוח: גם גיליתי 
אתרי אינטרנטי שהלו *ותר יקרים מחנויות רגילות 
בקניון הסמוך לביתיי 

כאשר בודקים את דמי המשלות כדאי לבדוק 
גם את זמן המשלוח ואת האפשרות לעקוב אחרי 
ביצוע המשלוח. יש חברות השולחות את המוצר 
חודש אחרי ההזמנה. למה? ככה. יש חברות 
המבצעות את המשלוח מיד או תוך מספר ימים. 
יש חברות המאפשרות לכם משלוח זול דרך הים 
ו 
משלוח אקספרס תוך 24 או 48 שעות! הכל שאלה 
של מחיר. 

כאשר קונים בחנויות מחו"ל, כדאי לבדוק אם 
הן בכלל מוכנות לשלוח את המוצר לישראל. כבר 
מצאתי חנושות, שהמחשב קיבל את ההזמנה שלי 
אבל הבוס חזר אלי אחרי יום והתנצל, שהשירות 
ו" ערי< 


ברשת? 


אמינות 
לא הייתי קונה בכל חנות. הייתי נכנס רק 
לחנויות גדולות ואמינות, אפילו אם הן קצת // 
יקרות. את התוספת במחיר אני מוכן לשלם תמורת 
מ ליי יו אחרי שהזמנתי את הספרים 
מאמזון קיבלתי מכתב. שבישר לי שהספרים 
נשלחו ויג'עו אלי תוד 5 שבועות. וככה זה היה 
בדיוק! אתר שאיץ בו טלפון לבירורים, שאו -. 
כתובת שאינה רק אי-מייל, לא הייתי קונה | בו 
ו יי 7 
אגב, כאשר קיבלתי את הספרים מאמזון קיבלתי 
גם' מכתב, המאפשר להחזיר את הספרים ולקבל 
את הכסף בחזרה כולל דמי המשלוח תו | 
ימים! מאחר ואתם לא יכולים לבדוק 0 


וגיר 
לחלוטין דרך המחשב, חשוב לוודא שהחנות / 
2 


את האינטרנט. החנולות מציעות כל זו 
אפשרי, החל מנעליים ועד לבתים ולארמנה 
ואפילו קרקע על הירת. השאלות הגדולות הק 
האם כדאי לקנות ברשת? ומה כדאי לקוז 


מאת: ומ עו 


את המוצר בחזרה אם אינו מתאים לכם או נול 
שהוא הגיע מקולקל או שבוד. 


יפ ונעיי רויצו ו 

בחנות | הווירטואלית = אין מוכר נחק 
שמסביר לכם על המוצר. בתנות הוויישואל 
לא ניתן לגעת במוצר. אבל בהחלט ניתן לוז 
תמונות, לקבל פירוט מלא של מיות 95 
ביצועים, צבעים וכדומה. חשוב מאוד לקוו% 
כל הפרטים האלה לפני ההזמנה. זו עמת 5 
עצומה כאשר מגיע 7 
לציפיות שלכם. במקרים רבים הייתי ממליץ לול 
את המוצר בכמה חנויות, לברר עליו כמ של 
פרטים לפני ההזמנה. באינטהנט ניתן 2 
לאתר של היצרן ולקרוא את המפרט הטכנ יל" 


בי 

'ש אתרים המאפשרים לכם /07 הנל 
מחירים. השוואות אלו לא נעשות רק ועשו' 
שלכם. לכן כדאי לבדוק את התארל בי ה 
ההשוואה ולחפש מבצעים' מ"חדים. 7 
באינטרנט אתם במרחק של שמשת גלש % 
ב ו 
וגם לא לרכושי כרטיס טיסה לחו"ל. את ה 
בבמו :וי ש ו שחל 

-- 2 מל 
חדש, שיאפשר לכם לרכוש מוצרל 
אמריקאיות בלי להסתבך יותר מדי 


על מה לא דיב שי 

על מיליון נושאים הקשורים הפי 
0 
שלכם. על-כך נחזור ונדון בכתבה או" 








7 וק 2-4 .| 
| //ץ שק 27 


































אחרי הנפילה של 
ההא לא ידענו 
למה לצפות מחברת 
ו ולי 
למזלנו ולמזלם 
המשחק האחרון 
שלהם, את 12608 הוא 
מנצח אמיתי. 
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אם 12605 הוא משחק הרפתקאות \ תפקידים \ 
פעולה ממכר לחלוטין, המגיע היישר ממוחו המבריק 
גג( וי יי םל בי בי נמ גל ופ יכל גי 
של השפעות מ-1984 של אורוול, תיקים באפלה, האיש 
הביוני, מת לחיות, מטריקס, בלייד ראנר, שליחות 
קטלנית, ג'יימס בונד ו-|51161 116 מו 62051 וזהו אולי 
בי ג ב בב ?יפ ביג ישי יפי ב ופ 
₪ וב חצ בי ויר יקי ישי ב רגי יובירו שי | 
ב [מיי עיגי ב בנ" םר לי ןיי ב יג גי בי הייו 
כמו 6תו1ת2) ג8חו)[11, אססה5 וחש6ו5צ5 ושני משחקי 
)6וו[1, כלומר סיפור עמוק, סביבות משחק ענקיות 
ושחיקות ממכרת שמעודדת את השחקן לעשות 
שי סיו תוניי בי וי יי ₪ 
במשגר הרקטות. 

המשחק, שמתרחש בשנת 2050, משרה אווירה 
פוסט-אפוקליפטית מלנכולית. שחקנים יזכו לסייר 
בעולם המשחק בנעליו של ג'יי סי דנטון, סוכן שטח 
שעובד עבור ארגון האנטי-טירור (12/41%:0, ואשר 
מ תל ו בי יי 
שטרם נוסו בפעילות מבצעית. גופו של דנטון, 
המחוזק בפריטים רובוטיים שונים, נסיוניים מטבעם, 


| אאַבלת הא6חק'ים 





מאפשר לו לרוץ מהר יותר, לראות רחוק יותר, לרפא 
את עצמו ואפילו להציץ דרך קירות. זוכרים את סטיב 
ביגי ו יי ב מ" יניג ה בי גי" ?גי ביג ינ" יג 
מ ינגל ויוי 

בינ גד יי ןינ יו ע יס \י בבניי ופי וניג 
כמה טרוריסטים ובאותה עת מתחילים לגלות רמזים 
לכך ש-16-00\/ !1 היא לא אותה חברה נחמדה, כפי 
שהיא מנסה להציג את עצמה. בנוסף לכך, ישנן 
שמועות על קונספירציה של גוף בלתי-מזוהה שמעוניין 
להשתלט על העולם. תוך זמן קצר לא תדעו במי 
לבטוח מלבד עצמכם ותצאו למסע שמטרתו לגלות 
מה קורה בדיוק. 

המשימות ונ מ בי יי 
לי ו 
(אהמ...) או איתור פריט כלשהו. בדרך תחשפו מידע 
שיוביל למטלות חדשות, מטלות משניות וגם כמה 
התפתחויות עלילתיות לא שגרתיות. העלילה הינה 
ליניארית ברובה, אך לא לגמרי - מטלות המשנה 
שהזכרנו תאפשרנה לשחקנים לתור חלקים נרחבים 
יותר של עולם המשחק ולגלות פרטים היקפיים 
היל גישי ווביב וב ג ייר שג 





תידת הליע ג - 
| / וורו רל וצב 
"ו וגו כמעט ץ< מ 
"0 / 
פתרונות, 
הליו 4" יְ 
בשהשחק] יכול לבה . 
המתאימה לו "*"ש.. ' 
י | / 
בהתאם לגישתו 


.ופוגם 

0 .|י\ב 
- 
נלרי 
4% 


גוו 
.1% 
4 


ולות ויוי 
אתם | עשויים 
בדלת כניסה 
שמוגנת | עי 
צריח ורי שני שומרים 
ורובוט ענק. במצב זה 
עומדות בפני השחקנים 
מספר| אפשרוות: | הם 
וכולים להפעיל את ערכת 
ההסוואה, אם מחוברת 
כזו לגופם ולחמוק פנימה 
בלי שיבחעו בהם, או 
שהם יכולים לחסל את 


וליכ 
למשל 
לתוועת? 


חטוובה 


בי גי מרחוק, \ \ % 
באמצעות רובה טלסקופי %. 
עם משתיק קול ולאחר 4 = 
מכן לנסות לרוץ פנימה, 4 
מבי יגוי תי 
<י הפי רעי ה קוו 
עי ויו חי ורי "גי 


ו ליי מבי ב ג ימרי ה ו רו כ 
לפתוח באש על בי \ניייפוי ו \י וי \ יש יו הווחי 
יכולים לשגר רימון אלטקטרו-מגנטי לעבר הרובוט. 
כדי לשבש את מערכותיו ולגרום לו לפתוח באש על 
כל גי ביני מ מ ב ו 
תעלות איזורור, או שהם יכולים כמובן ללכת 
ראש-בראש מול השומרים... הספיק לכם? כל 
בי ובו רייר הזו! כמובן שהפתרונות 
- לכל בעיה יהיו גם תלויים ביכולות 
"= קוו אלה מגיעות דרך מודולים שג'יי 
= / לחבר לגופו ואשר ניתן למצוא במהבנוסף 
0 'כולים לבחור בהתמחויות שונות 
4 וג גיצי כשגם להתמחויות השונות יש 4 
שונות. ג מידת ההתאמה האישית 

כה לא הספיקה לוורן ספקטור - גם את 
בי ו 7 - ולשדרג, עם תוספות 
בולת המחסנית, להוסיף 


- 
מוח יְ - 
נ התמחות 
ב 
שתיארנו עד 


הוור 
4ש, 


₪ 4 


מ מש 





סמן לייזר, להפחית את זמני הטעינה או להגדיל את 


טווח הירי. 

בתחתית המסך ניתן למצוא תשעה "תאים" בהם 
ניתן לאחסן פריטים שונים. המעבר בין הפריטים 
יכול להתבצע במהירות באמצעות גלגלת העכבר 
וניתן להדליק ולכבות את המודולים של ג"י סי 
באמצעות מקשי הפונקציות. הבעיה היחידה מבחינת 
ב 
עם נפחים של עד 20 מגה. סביר להניח שבעיה זו 


המשחק: 5% אט6כו 
המכשיר: פי.סי 
שיחק: עופר 


גרפיקה - 86% 
הגרפיקה במשחק טובה, 
דופן. המודלים של הדמו 
מפורטים מאוד, אך נעים 
"רובוטית" מעט ואילו הא 
הנשקים לא מושימים דיים. 


צליל - 91% 


אך לא יוצאת 
ות נראים 
בצווה 
פקטים של 


בכרטיס עם יכולת סאוי | 
חול ם , 
ורמקולים תואמים צפי 


ש ו1\ "ז () 
המשו || 


מאספקט זה של 


7" 


4 


תיפתר דרך קובץ תיקון שיצא עבור המשחק בשלב 
מאוחר יותר, אולם לאלה המוגבלים בשטח פנוי ע/ 
ל הצני בי ויבירי מל יי ל 

אולם זו אינה מגבלת החומרה היחידה של 
המשחק. מאחר ו7א= 12608 מתבסס על המנוע של 
[ג6זח!1 הוא הרבה יותר ידידותי כלפי כרטיס 


לוי יאוש 


)א 
4 | 


אחרים ו הנייה = ריענון מסך פחות 
ממספקים. 

















ומת-משחק - 96% 


ממשק המשתמש המעולה מאפשר 
להתמודד עם כל התוספות והאפשרויות 
בצורה מהירה ויעילה. 


אורך-חיים - 95% 

הבעיות הקטנות שהוזכרו עד כה שוליות 
בלבד. א% 1608 הוא משחק כה עשיר 
ונרחב, שמספק די והותר שחיקות וחומר 
עלילתי כדי לפצות עליהן. 


ציון כולל - 93% 


הוזהרתם: משחק מעולה וממכר: 


כתובת באינטרנט: 


הח 60. א1656. אוו 








במהלך 
החודשים 
בי רייו 
יי 
לובי 
לקטוף את 
הפירות של 
הטכנולוגיה 
המתקדמת 
בצעדי ענק. 
עם 
טקסטורות 
פוטו- | \ 
ריאליסטיות 
תאורה 
דינמית, 
יי 
מיוחדים של 
מזג אוויר 
יי 
סביבתיים 
אחרים, ניתן 
ליצור עולמות 
שלמים, עם 
רמת פירוט 
מדהימה. 


אחד המשחקים שעומד לקחת על עצמו את הְאתגר 
ליצור עולם שכזה, או במקרה הספציפי הזה, עיר שכזו, הוא 
אסחסזוטח\, של חזס)5 תס]. אסמסזוהטגם\/ הוא משחק 
שנמצא בפיתוח מזה זמן מה וברגע ששחקנים יראו עד כמה 
שינו המפתחים את המנוע המקורי של 2 208%6) הם יבינו 


שההמתנה הזו השתלמה. המשחק משוחק בפרספקטיבה של 


גוף שלישי, בסגנון פעולה\תפקידים, עם קרבות מבוססי 
תורות. שחקנים יוכלו לנווט הן באמצעות המקלדת והן 
באמצעות העכבר והמפתחים של חברת מחסו5 הסן 




















וי נוי ביני = גל בב הנקי לי ב גל ב יניב בי 
המתוחכמות שנראו עד כה במשחק כלשהו. 

למרות שהמשחק מונע על-ידי המנוע של 2 4%6ט2), אל 
תצפו לקרבות רשת אימתניים, כשתצעדו לתוך העולם של 
ל בי יי ימי יג לג הר בי גיב לי 
אמוציונלית, בנוסח סדרת צ801295/ |גתו] של ש6זהטף5. 
למעשה, אחד המשחקים שהשפיע עמוקות על מעצב 
בי בירי גל ב מ גי ה מבי ב בר 
זטטוז [, משחק התפקידים הנפלא של 6זטגף5, מימי ה-16 
ביט. באחד הראיונות שנערכו עימו סיפר הול שהוא הכריח 
את כל המעורבים בפיתוח של אסחתסזה6גה\/ לשבת ולשחק 
את זסקקוז 1 סחסזמ:) מתחילתו ועד סופו... 

שחקנים יוכלו לשלוט בשלוש דמויות בו זמנית, בכל רגע 
נתון. לכל דמות תהיה אישיות ייחודית וסט של כישורים 


4 


שניתן לצבור במשך הזמן. הוזסו5 הס מקווה ששחקנים יגיעו להזדהות 


עמוקה עם הדמויות, ממש כפי שהיה קורה להם במהלך צפייה בסרט 
קולנוע או קריאה של ספר טוב, כך שהתמריץ לסיום המשחק לא יגיע 
מספירת הגופות שחיסלו ו 
רצון אמיתי לראות איך ג ב ו 

אבל אל תחשבו שהמשחק מיועד רק לפציפיסטים - יהיה די והותר 
אקשן ב אסחסזו!טמ\, למרות שהקרבות יהיו מבוססי תורות ויקחו 
0 ונ ב של הדמויות, ישנה תוספת אחת מעניינת 
הידועה בשם זטוחטהוטוין. המכשיר הזה אמור לאפשר לשחקנים לפתח כלי- 
נשק ייחודיים משלהם, בתוך העולם של אסחסזוטהח א 


מבחינת האוויר, 
ווירה, העולם של אסחסווסג מ ? ייברפאנק 
0 ח\/ מזכיר יצירות ס 


חוקר מ ראנר או מאטריקס. גיבור המשחק, גוסס ץ51, הוא 

ייא לבידה, אך מהר מאוד מגלה שהוא היה מעדיף 

בעניון. ק? היקום מתקרב ב 
המשח א 

עצמה. חלקי יי ו שנובעים מתוך סביבת המשחק 

שי + חוטר הה יש ממקום למקום על גבי לוחות ענק 
מ ב . 

יהרפתקאות צד /. - ג *סחסוחא/ גם יהיה מלא במשחקוניס 

כס מספיק כ ו הבוג ו וי לי 


סף, תו 
*: מאפשר למ כלו שי 


גי קאזינו ולהמר. יתרה מכך, מנוע ה 


משחקים שצמאיים, אשר יתנהלו בתוך 





עולם המשחק! 

אסח 360 
אתם יכולים להי 
צאת המשחק המבטיח הזה. 


אמור לצאת ביוני הקרוב ואנחנו כבר לא יכולים -- 
ות בטוחים שאנחנו נהיה כאן עם ביקורת מקיפה, מ 
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לאור ריבוי יצרניות מסופי המשחק ולאור ריבוי סגנונות המשחקים, עולה השאלה: הא 
ניתן לאפיין את כלל השחקנים כקבוצה אחת, או שמה מדובר בשני מחנות שונים ש 


שחקנים שלכל אחד מהם 
שבין סוני לבין נינטנדו! 


איפה הכיף? 

משחקי הוידאו הם משחקים אלקטרוניים שנועדו להביא קצת שמחה 
וכיף לחיינו, ישנם אנשים אשר אינם מתלהבים מכל העניי... ‏ אך ישנס 
מעריצים שרופים או "פריקים" של משחקי הווידאו שאוהבים את התחום 
בכל צורותיו. 

ובכן, אולי הדבר אשר גורם לפיצול הזה של מעריצי המשחקים לשתי 
קבוצות הוא למעשה היריבות בין החברות אשר מייצרות את המכשירים 
והמשחקים השונים, שתי הגדולות מביניהם הם: 

"נינטנדו": חברת המשחקים הוותיקה שהביאה לעולם משחקים 
מוכרים כמו "מאריו" "זלדה" וכמובן: משחק ה"פוקימון" הידוע, וכיום 
מתמקדת במכשיר הידוע ה"נינטנדו-64". 

"סוני": יוצרי המכשויר המצליח ה"פלייסטיישן" ומיוצרי דמויות' כמו 
"ךל א 6451" ו" צספ" 


קבוצות נטרופות 


לכל אחת מהחברות ישנו מכשיר אשר מייצג אותם בשוק, סוני 
משווקת את ה"פלייסטיישן" הידוע ונינטנדו משווקת את "הנינטנדו-64". 

לכל מכשיר ישנה חבורה של אנשים אשר מעריצה אותו ומעדיפה 
להתמקד במכשיר שלה, בין אם זה בנינטנדו-64 לבין אם זה בפלייסטיישן. 

אך השאלה הנוקבת היא: "האם יש הבדל בין שתי קבוצות 
המעריצים ?' 


או שלמעשה כולם אותם שחקנים להוטים שאוהדים כל משחק וידאו 
אשר מגיעים לידיהם? 


ובכן, התשובה שרויה במחלוקת אך עדיין ישנם טיעונים מסוימים 
לשוני בין שתי הקבוצות: 


היחס וההנטקעה במנטחק 

פלייסטיישן: כידוע לכל בעלי המכשיר, לפלייסטיישן ישנה ספריית 
משחקים גדולה ורחבה ולכן אוהדי המכשיר לרב יעדיפו לרכוש משחק 
חדש בתדירות גבוהה. הכוונה היא שבעלי המכשיר קונים כל משחק חדש 
שיוצא לשוק בלי לדאוג לכך שהם סיימו את הקודם, לאחר שנקנה המשחק 
החדש המשחק הקודם מוזנח על-ידו הקונה או שהקונה מחליף את המשחק 
הישן בחדש. הדבר מראה על חוסר רצינות כלפי המשחקים וחוסר השקעה 
במשחק מסוים אחד. למעשה הדבר מראה על ניצול טוב של הספרייה 
הרחבה של המכשיר (ותאמינו לי שזה משתלם גם לסוני עצמה). 

נינטנדו: לעומת זאת למכשיר הנינטנדו-64 אין ספריה גדולה כמו של 
מכשיר הפלייסטיישן, המשחקים למכשיר יוצאים בתדירות נמוכה יחסית 
אך מתבטאים כמשחקים בעלי שם ידוע (כמו "מאריו" "זלדה" "פוקימון" 
ואחרים...\ 

ובעלי משמעות גדולה כלפי הרוכשים. לכן רב שחקני הנינטנדו"64 
מעדיפיס להשקיע יותר במשחק שנקנה זה עתה ורק לאחר שסיימו אותו 






(וגם נהנו ממנו אחרי שסיימו אותו בשלמותו) ניגשים השחקניט לק 
0 


משחק חדש שיספק אותם ל"מחצית חייהם הבאה". 


האמינות למכשיר; ‏ - 

פלייסטיישן: עכשיו שבשוק יוצאים מסופי משחק חדטים ומגוו 
(כגון דרימקאסט, איקס-בוקס,. דולפין, פלייסטיישן ‏ 2 וכו) מעה 
הפלייסטיישן יעדיפו לעבור למסופים אלה המשופרים מבחעת גרפי 
סאונד וגודל הזיכרון, ומעדיפים להזניח את המכשיר חישן לטובת המסו 
החדשים ולא יטרחו לדבוק בשם החברה (ומעדיפים לבזבז את כספם/ 
כל מכשיר חדשו ושווה שיוצא לשוק). ?7 
נינטנדו: למרות יציאתם של כל מסופי המשחק השונים וה 
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לשוק, רוב אוהדי הנינטנדו יעדיפו להישאר עם המכשיר הנוכחי וליהו 
ממגוון המשחקים בעלי השמות ה"גדולים" ולחכות למכשיר הבא שמ 
מאותה החברה כך שידעו שיוכלו ליהנות מאותם ה"שמות הגדולים" ו 
בשיפור משמעותי של מסוף המשחק החדש של נינטנדו (וכידוע נינטנו 
אוהבת להקדים ולהשקיע במכשיר ולא סתם להוציא עוד מכשיר מחקד 
לשוק). 2 

קהל הנטחקנים 7 

נינטנדו: קהל שחקני הנינטנדו נחשב בדרך כלל לקהל צעיר בגל ו 

המשחקים שיצאו למכשייר, אך נינטנדו היא חברה שקיימת כבר יותר 9 
שנה, רכשה גם קהל של שחקנים מבוגרים :ותר שעדיין נהניס ממכטיר 
הנינטנדו החדשים שיוצאים כל פעם כך שקהל השחקנים הוא לא רק בי 
נוער וילדים אלא גם קהל מבוגר יותר, מה שמראה על האמינות (ראה 0 













צנ 
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קודם) וכך כל קהל השחקנים יכול להינות מסוגי המשחקיס השש 
שקיימים בשוק. | 
פלייסטיישן: קהל הפלייסטיישן מהווה לרוב קהל של אנשיל ה ., 
0. וזאת מכיוון שהמכשייר חדש יחסית ומשחקי הפלייסטויישן הנ ו 
משחק" אקשן ומהירות אנרגטיים ביותר שמתאימים לקהל צעיי ול" 
חיים ולכן רב שחקני הפלייסטיישן צעירים יחסית. / 


רלסיכום | 
בין שתי קבוצות השחקנים אשר מתבט\ | א 
וני הוא לא בהכרח שלילי משום כיוון, במשחד. מל 
מעולם המשחקים באותה המידה אך כל אח' 7 


אמנם ישנו שוני 
בחינות שונות אך הש 
שתי הצדדים נהנים 
שילו. 


חשוב לציין, שהיריבות אינה הכרחית בגלל ששני הצדדיס 9 
מאותו הדבר - משחקים, משחקים ועוד משחקים. חוד 

ו חביב: כתבה זו מתייחסת מאופן כולל ולא איל' 7 
מהצדדים ואם יש לכם הערות נשמח לשמוע עליהזי זל 


תודה לניר פניג'ל שעזר לביצל '" 





















דוה מהמו על מנת לסווע לחברת ₪ / 


הסט וישמשו את החברה בלבד | 






/ צ' ים ישארו | / / / א 2 2 2 
שש 5 7 הנתוג יךי ל , 

% / 32 5 זכר בלבד, אך הוא מופנה לשל המינים., יי 4 

0 האלה 2 זה. לאחת מחנויות הרשת (ראה פרסום בעמוד / זכה: /, האם 


ב 
0/7 - 


/, בתחה טל 20% ברכישת אביזרים. ב 2% 


פרק א' : בכבי. 









/ - שחקי הטלווזיה1. /-/--, 4 6 0 2 7 
1 האס שמעת על הדור 0% 7 ,+ /0 / סו מכשיר ברצונך לקנות, ע 
הט ל 2/7/7790 /2 נינטנדו. ו 27 
1/2 1 77 
| ן האס שיחקת אי פעם במשחק טלק 2/7 סוני (צ608) <> 2 7 
7 0/7 7/0 
% באזה סוג מכשיר שיחקתז (ניתן 1-2 יותר לי אחת) 0. איזו מידת חשיבות תייחס 2-4 2 2% 
= 7 משחק אלקטחוני ידמל פיי 7 | | | 






, ה משחק טלוויזיה בית 
= 8 מחשב אישי 
% 7 מנגת משחק באולם משחקים ₪ 
= | נמידה ולא נבחרה כלל אפשרות מספר 2 ג ("מטחקי + טלוויה/) אנא 
| ער לפרק ב' של השאלון. | | 


ל חדש? | - לא חשוב, 2 - חחשוב, 5 הז זש 









מגוון הכותרים בשוק 


4 נויזה סוג מכשיר של משחק טלויזיה ‏ שיחקת, של איזו חברה? תדירות יציאת משחקים חדשים לשוק מ ₪ 
7 נעטנדו (60מסופוא) 


0 סה (5088) /מנ/- 2-2 התאמת משחקים מגרסת מכשיר ישנה למכשיר חדש ממם. 
1 27 0% ,.,. האחריות והשירות אשר ניתנים על ידי הספק | / 
(/////// ו ה 






























<-- ו למרבית חברי מכשיר מסוג זה 
.2 פעמים בחודש , | -- 
]] ללש גדירות יותר. 
0 חלק ג': שאלות כלליות 
4 - גמה והתש " טיייך? 
| / 7 לי אנא עבור לפרק ב' של השאלון. ך1. לאיזה ק % / %/ 
, ת לגי 
?, 1 / 4% משחקי טלוויזיה כלשהו? 2 4 2 / 
| 1 | 5 
2 535 ר מע 


; ָ? 
7 (מצי 7 "7 הממ 
% וז 
"ילונות ודוע) עד כמה ‏ אתה מרוצה או לא מרוצה 
7 המשחק בו התנסית : ל (הקף בעיגול) 





מהי השכלתך' | חיכונית 
3. ך תיכ 2-77 
7 5 ך) אקדמאית 








רה 
/ 0 והרוח 2% .. 

4 גַם ב | 

"ן ניתן 


אמ 














אני מניח שלף 
06 השערורייתי). מדובר,פלה 





"ה "| ?]7 .7 / )> 
| "**..*" <. 
=ששתחמחל ו 
>ייייי ב . תש 
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)וזא אא 


ייזואל?1-נגם, בי מוְצלם -לדעתי. בת ו יי 


חוזר לפעולה, | במשחק מדשי"לגמרי, שנקרא 11111206, 5 מ6א1\/ :ע11ת53. 


בעתיד מגלה אחוז קטן מהאוכלוסייה כי ניחן ביכולות על-טבעיות מופלאות 
והרסניות, הנובעות מכוח מחשבתם. משהו בסגנון ה"כח" המפורסם, מסדרת 
סרטי גזג'\\ זג)5. מאחר ושום דבר בחיים לא בא בחינם, הם מגלים שהשימוש 
ביכולותיהם החדשות מקדם אותם למצב של אובדן שפיות. בנוסף לכך, רבים 
= בי המ עיופוי יניב ב לי גי יי וי 
לעסוק בפעילויות לא חוקיות. 

בי = רנוי גו יוביג סב גי ול ו ונפ וו 
חברים בו. אתם תשחקו את דמותו של הסוכן נתניאל קיין, שניחן בכוחות 
פסיוניים בעצמו ועליו מוטלת המשימה להביא את עברייני-העל הללו למשפט 
צדק, מבלי לאבד את שפיותו שלו בתהליך. גם במישור האישי, מצבו של קיין 
אינו פשוט - קיין ואחיו הבל היו הראשונים שקיבלו בלידתם נסיוב מיוחד 
וט במ מבי מל ו 
בו יו ב ד 

המשחק הוא הרפקתאת -פעולה תלת-מימדית, הלוקחת את השחקן דרך 21 
משימות. בכל אחת פזורים רמזים לגבי הרקע והמידע לו תזדקקו על מנת להפוך 
לחזקים מבחינה פסיונית. בעיקרון, המטרה הסופית היא להציל את העולם. 

מערך השליטה במשחק די פשוט - בעזרת העכבר והחיצים ניתן לכוון את 
זווית הראייה הנוחה ביותר, ולהניע את - %-- = 
קיין בכיוון הרצוי ואילו מקשי 91 % 2 4- ו" 
משמשים לבחירת היכולת\פריט בהם | יי .6 
תשתמשו. המשימות מגוונות, החל | '' גי 
| ב ג 
וסריקת מערות תת-קרקעיות ומפעלים 
וכלה בקטעי אקשן מהירים וקטלניים. 

האינטראקציה עם הסביבה יכולה | 2 
להיעשות במגוון דרכים, המוסיפים לור * > 
ו ל 

ו > לכם להציג את התג של קין בפני 
אנשים בהם נתקלתם ולעתים הדבר 
יוביל לתפניות בשיחה. יש גם סמל של 
גי 
ב מ לי ביגי תי נוי 
| חשוב דרכו מועברת אינפורמציה. 

ב ל ו 
.ה בי וימי וי 
ןי" ' מדובבים ‏ והמתכנתים ‏ השתמשו 
בדחיסת גָזָא, על מנת להכניס כמות עצומה של קטעי דיבור. השחקן טטו-1/ 
- ב 













החלק הבולט והייחודי של המשחק 
הם הכוחות הפסוניים המיוחדים 
המאפיינים את הדמוטת השנות. 


המשחק צפוי לספק מעל ל-80 - 
"כוחות" המחולקים ל-8 קטגוריות. . 
בתרגום למונחים מסורתיים יותר. \ 

' 4140" 


*וגרים יו ןיי וו בי יי 
ליסודות שונים של קסם. הקטגוריות כוללות מוות, דמונולוגיה (תורת השדים 
בנג ינ לי ל ב 
קיין מתמחה בשימוש באש, אולם בכי 
= הי יו בובו עי בי גרייג וי 
! הקסמים, רמת השפיות שלו ירדה 
חי שי בג נג ליעי יו 
השפיות שלהם יורדת אל מתחת לסן 
מסויים יתפסו את ראשם כתגובה לכאנ 
| המייסר ויהפכו לטרף קל לאויביהם. 
ב"וגנגייך לעי יע ל לי 
תושו 000 16 יוקבוא | שחבים לא מעט למשחק הפפולרי 
שהולמים בצורה "ל שחקנים אוספים כוחות ויוצרים חפיסות קלפיס 
בעוד שקיין מייצג 6 יט גו יביב לייו 
את האמת, כל אחת 7-7 האש, ודמות של ילד בן 10, בשם בובי מייצג 
עימס תתמודדו במשחק ' שש הקטגוריות מקבלת ייצוג דרך הבוסים השוניס 
אוו כ ל 7 ל מ ב בכ ו 
שזה נשמע. * *נש'ס במטריצות נתונים. וכן, זה מוזר, בדיוק כפי 
1 יי ו ניתן 
גוינותי גר אפש 
השלבים ממצב ה 
עימה, תוך כדי 





2 ו " , 


או ו 


רוין 
> קבוצה של שחקנים שתתמודד 5 
פצים , 0 שחקן יבחר דמות נטולת יכולות וילחס 
ו לה כוחות מיוחדים. השלישית, המענילה 
ת מוגבלת ו ו ו 
4 לד שרק דמות אחת נותרת עומ" 
- אוו 
לפי שעה, וע = ' דומה ₪ שתתפתח דינמיקה של מסתף מקיי 
סרגית הכוחות . 4 "3 ₪ קלפי ה טושג]א. 
5 א ו ה כ 


6 מו ה : ויר 
אצ ₪ 





אופנועים 


22 
.אל 
0 
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מומה שחיה ומגלשות מים 


















































המשחק: 0מגוחוחס-) 6וחסוגו 
המכשלר: זסוסי) צס60חזג:) 
שיחק:עמית טישלו 

השכרת משחק: באדיבות פ:)) 


גרפיקה - 90% 

יחסית לגיים בוי, המשחק נואה 
מדהים, גרפיקה מפורטת להפליא, 
אנימציה חלקה, מצבי גרפיקה 
מיוחדים כמו מבט מלמעלה ומצב 
כוונת "תלת ממדית", ובתור בונוס 
ישנם סוטונים "עומדים" שבנויים 
מתמונות סיליקון גראפיקס 
צבעוניות. מושים ביותו! 


צליל - 87% 

אתם בטח שואלים: למה? הרי זה 
גיים בוי! אבל החידוש פה הוא הרבה 
קולות מוקלטים ואפקטים קוליים 
מרשימים, וגם מוזיקה יפה שמוסיפה 
שלאווירה המותחת של המשחק, זה 
למה! 


רמת המשחק - 95% 
שליטה מעולה בכל מצבי המשחק 
המגוונים. משימות מגוונות 
ומעניינות, גיווז בשלבים ובוסים 
מגניבים בסוף כל שלב, מה עוד 
אפשו לבקש ? 


אורך חיים - 80% 
אולי לדעתכם 80% למשחק גיים בוי 
זה יותר מדי, אבל עדיין המשחק אווך 
וכייםי ואני בטוח שתרצו לחזור אליו 
שנית. חשוב לציין שהמשחק מחולק 
לשתי משחקים שונים לכל דמות 
שתבחו! לא וע הא? 


ציון כולל - 8890 
למעשה משחקים כאלה זו הסיבה 
היחידה להזיק מכשירי גיים בוי בבית, 
פן ירבו! כל הכבוד נינטנדו. 
באינטונט: 


ה 10 ה 1660 וכ. ורור או 





תגידו ידידי אוהבי המשחקים, לא בא לכם 
לעזוב טיפה את העולם התלת ממדי 
הטהור של משחקי הוידיאו ולחזור פעם או 
שתיים לעידן המשחקים הדו ממדים 
הקלאסיים שוב? למעשה בדרך כלל לא.. 


> 





אבל הנה משחק שיגרום לכם להרים את הגיים בוי שלכם מחדש 
ולחזור לקלאסיקות שבאמת אף פעם לא נגמרות. 


0וותסס סותסו₪] הוא משחק אקשן 
וותיק שיצא למכשירים כמו הנינטנדו והאטארי 
הישנים. הפעם חברת קפקום טרחה להביא אותו 
לגיים בוי הצבעוני ובנוסף לשפר את המשחק 
מכל הבחינות. 

ראשית, המשחק עוסק ביחידת קומנדו של 
צבא ארה"ב היוצאת למשימה נגד טרוריסט 
מרושע המתקיף את העולם בנשק גרעיני 
םי 
בה מדובר מחזיקה נשק סודי - ה"ביוניק 
קומנדו". שני חיילים, שהם חצי רובוט חצי 
יו יי מ ל בי (י ירי 

בתחילת המשחק באפשרותך לבחור בין 
שתי דמויות שבהן תשחק: 

אחת היא אישה ביונית עם כוחות על 
ו 
לקפוץ, לרוץ לכסאח את כל אויביה. כנ"ל 
לגבי הגבר המחזיק באותם כוחות רק צורתו 
שונה. 

השליטה במשחק פשוטה למדי, למרות 
שישנם כמה מצבי משחק שונים שבהם מעמיד 
אותך המשחק. במקרה של שלבים רגילים, 
השליטה מאפשרת לך לרוץ, לירות, לתקשר 
בעזרת מכשירים מיוחדים, וההפתעה הגדולה 
היא שאין באפשרותך לקפוץ אלא במקום זאת 
עליך לתלות שרשראות ולטפס באמצעותם את 
הקומות שמעל או להתנדנד כמו טרזן. עוד 
הפתעה נעימה וגם מרשימה במשחק היא 
2 
שפירושו כוונת של וובה צלפים. הכוונת 
מצביעה על מקום מסוים שברגע שאתה דורך 
עליו אליך לכוון כוונת "כאילו" תלת ממדית 
שבערתה תוכל לפוצץ אויבים ממרחק רב. 
השליטה בכוונת נוחה מאוד וגם התצוגה של 
ו 
משחק שונה מתרחש במעברים שבין שלב 
לשלב, כאשר לפתע יחידת טרוריסטים מתקיפה 
ו באמצע הכיף. במצב זה השליטה נהפכת 


לשליטה שונה בגלל שמצב המשחק מראה את 
הדמות מלמעלה ויוצר הרגשה תלת ממדית בכך 
שהמשחק מאפשר לך ללכת לאן שתרצה. 
במושגים של גרפיקת גיים בוי המשחק 
היהי ה יי ליי עיוני נויי. 
והאנימציה של הדמויות חלקה במיוחד. הדבר 
הי וו ךש ביני ב לי ליעי ענ 
והסביבות, לדוגמא: כאשר אתה משחק 
בדמות האישה תוכל לשים לב לאנימציה 
המושקעת ובמיוחד לפרט הקטן של 
ביגיו ו ביניי וי בו ?די 
בינייךי יי יוביגל 2 
שרשרת. במצב הכוונת המיוחדת, ניתן 
לראות את ההשקעה שהוכנסה במשחק. 
אנימצית המוות של האויבים מרשימה 
ותנועת הכוונת חלקה ומהירה. אולי מצב 
הגרפיקה היפה ביותר במשחק הוא במבט 
מלמעלה, שבו ניתן לראות את פיצוץ 
הטנקים : ואת הפירוט המרשים של 
המשחק, בנוסף הספרייטים | של 
ו ו 
ו 
אנחנו זוכים לצפות במעין סרטונים 
עומדים שבנויים מתמונות "סיליקון 


גרפיקס" איכותיות, מרשיים מאוד. 

ו עשיר בדיבורים מוקלטים 
- בתחילת המשחק ובמפת 
ישיו אמנם איכות | הצלילים 


המול 2 
ימוקלטים א'נה טובה כל כך, אך עדיי 


יי שה וצעד נוסף בפיתוח 
- 2 
4 7 מאוד, במיוחד צליל 
- - "יבה הצלפים לאחר כל 
ו נחמדה גם כן ומוסיף 
0 המותחת שכבר נמצאת במשחק 
חובבי האקשן והיריות | 


1 


גנ יו 


ד / . . כו 2 -" 
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מהכשיט" ן שלום, 


לדעת מה ההבדל בין מצלמה רגילה למצלמה דיגיטלית? 
רציתי ךד | ההב 


שחר - חובב צילום מירושלים 


[ שחו שָלום, 
וט מיליו 
טבסוף מקבלים תדפיס של תמונה. 
הכי חשוב - אין פילם! מצלמה דיגיטלית שומרת את התמונה 
(ליגבי דיסקט במקום על-גבי פילם. מאחר ומדובר בקובץ מחשב, 
וזו לראות את התוצאה מיד, בלי לפתח את סרט הצילום. דבר 
] נוסף, את התמונה ניתן להדפיס בבית דרך המחשב וכל מדפסת 
צבע. 
ננוסף, יש המון הבדלים שונים. הפעם מדובר על ההבדלים בין 
| המצלמות השונות הרגילות והדיגיטליות כאחד. האם למצלמה יש 
לאשו כמה תמונות היא מסוגלת לשמור על-גבי דיסקט אחד? מה 
> אינות התמונה (רזולוציה ומספר צבעים)? ועוד שאלות רבות 
= אחדות שחשובות לצלמים מקצועיים וחובבים כאחד. 


ן הבדלים בין שני סוגי המצלמות מלבד העובדה 


לאלות שילחו אלינו בכל נושא: 
| טל'קטטיין: ת"ד 2810 תל-אביב 61280 
תש באילמייל: 60.11. 168 (0) הגו 


116800 . קתו 
כתבות, 


"דשות, טיפים, 


1 


וּ 
צ'וד: מחנורי | 
שי מחעשב ם ומטופי משחק 
- פייסטיישן אוניברסאלי + 2 ידיות + 2 כרטשי 
מ חדשים. אילן פרובק, טל. 09-8345090. 
+ דרימקאסט אוניברסאלי + 5 דיסקים + מודם. דוד 
אזולאי, טל. 5 | 


למכירה פלייסטיישן אוניברסאלי 
ג'ויסטיק רגיל + 
משחקים. מורדי 


+ ג'ויסטיק רוטט ‏ + 
כרטיס זכרון + חיבורים לטלויזיה + 35 
כהן, טל. 04-8324292 או 050-810609. 
למכירה סגה סאטורן + משחקים וקלטת המרה. אפשר 
להחליף גם בקלטות נינטנדו-64 באריזתם. אשר פיטרמן, טל. 
6 או 054-524057. 

אביזרים לפלייסטיישן בחצי המחיר! כולל אחריות. קטלוג 
מוצרים ניתן לראות באינטרנט: 00.11.אפכ. וו מיכאל 
בלושטיין, טל. 04-8703377. 


משחקים 
למכירה משחקים מעולים לדרימקאסט ולנינטנדו-64. משה 
ישראלי, טל. 03-9615526. 
למכירה המשחקים צ684ן13א, 11 קכ0 60ס5, זטט|ו5, ו7]ס 601001 
6תטוזס=. יוסי חלפון, 051-993155. 


נטונות 
כל סדרת רומח הדרקון "שישיית המפגששים" בעברית במצב 
חדש! 150 ש"ח בלבד!! אבי, טל. 050-727999. 
טוכנאי מחשבים + רשתות. מבצע את כל סוגי התיקונים. פרי 


טל. 050-238469. 


- 0 


- 


| לא תפ 


לכבוד פיצוצים - ת"ד 28110 תל-אביב 61280 ן 
אני מעוניין לפרסם את המודעה הבאה לפי הסיווגי | 


() ציוד () משחקים ( > אחר: ו | 


, סי כ > סגה () סוני כ6 נינטנדו (-) 708 ה \ 


| - ' טולפון): 
סח המודעה המבוקש (עד 15 מילים + מס' טלפון 
" | .י+%** 


ל\? ויויוויייודזה 


האם אתה מנוי: כ .> כן 2 


. ב---> 
ב 
עב<צשל ב 


ו קים 
ורסמנה מודעות של משחקים מועת "ו 


= 








באחרית ימיו 7[ 
של הפוטנציאל הטמון במכשיר, לפני הדעיכה הסופית שלו. החברה הזו, אם עוד לא ניחשתם, היא טוג 


עם 13061 זטגפסהוכ] מציגה המפתחת הבריטית משחק מסיבי, שעשוי 
להיות בדיוק מה שנינטנדו צריכה, לפני שהיא מוציאה את הנינטנדו-64 
מ ימ ג עוסנל ביל יי ג ופ בי ב 
ג זטהפסהוכ] לא רק יחייב שימוש בהרחבת ה-4\18 של נינטנדו, אלא 
גם יגיע על גבי קלטת בנפח של 18א512. לאלה מכם ששכחו, [ום ₪6810001 
2, עם כל קטעי הוידאו שלו היה משחק נינטנדו-64 היחיד עד כה שהגיע על גבי 
קלטת במשקל שכזה. אומרים שנפח לא מהווה מדד לאיכותו של משחק, אבל 
במקרה של 4316 יש להניח שהמתאם בין שני המשתנים הללו יהיה גבוה יותר. 
הנוסחה של מסע למקום רחוק, בשם כוחות הטוב הנלחמים בכוחות 
האופל, חוזר על עצמו ב-)0מוג!] זטגצסהוכ]. הפעם שחקנים יצטרכו להילחם גם 
בדרכם לכוכב הדינוזאורים עצמו, לפני שיהיו מסוגלים להתחיל לפעול נגד 
כוחות הרשע שרוצים להשמיד את היקום. הכשרון של 6וג83 בשילוב עלילה 
וי (ב לי כ ל כ יי 
סגנון מיוחד של קולנוע אינטראקטיבי שחווינו ב"וחווחטנ) טסזס= )10. 
מה מקבלים עבור תוספת הזיכוון ותוספת העלות, שללא ספק, 
תתלווה לכך? זוג חדש של גיבורים, בשם סייבר וקריסטל, עשרות רבות של 
דמויות שונות ומגוונות וכן זוג גיבורי-משנה. כל אחד מגיבורי המשנה צפוי 
להיות משויך לאחד הגיבורים הראשיים וניתן יהיה לחלק לו הוראות בזמן אמת 
ולשלוח אותו להשיב חפצים, לחפור בורות, להסיח אויבים ואפילו לשחק 
ב ב יי 
שהעוזרים הצמודים הללו לא באים בחינם - שחקנים יצטרכו לדאוג לטפל 
בהם ולהאכיל אותם. 
קטעי מעבר דרמטיים יהיו חלק בלתי-נפרד מ"\שהג[ זווהפטהוכן. הרי אין 
דרך טובה מזו לנצל את תוספת המקום, שמספקת הקלטת הענקית. אם קטע 
הפתיחה בו צפינו מהווה אינדיקציה כלשהי, הרי שהמשחק צפוי להציע 
לשחקנים די והותר הזדמנויות בהם יוכלו להישען לאחור ולצפות בקטעי מעבר 
ב 
מתוך סרט מדע בדיוני מאמצע שנות ה-80. 
קווי הרפתקה שונים, עבור כל אחת מן הדמויות המובילות, הוא משהו 
שכבר ראינו בעבר במשחקיה של טו83. אנחנו מקווים שהחברה תצליח לשפר 
את המערכת הזו, לאור התסכול של שחקנים רבים, לאחר שהדבר הוביל 
קים קודמים, כמו ווווווטנ) טשזס:] )0 ו647 סא עטאווטכו, למחזור של 
ל 
העובדה שאפקטים של מזג אוויר ותחושה אמיתית של מעבר הזמן אמורים 
לשחק תפקיד חשוב ב-זטהא!' זוואצטוווכ] היא ללא ספק המקור להשוואות 
0% שנעשות בין המשחק לבין טוחו1 ]0 חוז20) :2016 וס שהטטט.1. 
|;- מסתיימים הפרטים ששוחררו לעיתונות, אבל לאור ההיכרות שלנו על 





6 ניתן להניח בוודאות כ 
משתתפים וכן מצב שיתוף 
ווווו6כ) טטזס] ו-אזגכו 
ו ו 
ו צפוי להיות | שא 
-. גיב גג בי בב ג ג 


וי יו ב בי גנ ילוי ייג 


פעולה, לאור הניסיון הקודם של >6זג8 עם ‏ 
ז, 


גי לצפות 4% זט" 0 8 זה 6 עליו בי 1 במקביל. לכן או 
אתם יכולים לגשת -- שלנו אחר ההתפתחות של המשחק הזה. ביתי 
למודי המדיה על מנת לקבל התרשמות ויזואלית. 
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רבים תיארו את צז0ו5 והוזש \ כ"וגוס]\ 
יי מ ב יץ עי ו בי ונג בו ובים 
נכונה רק בחלקה. בעוד שיש משהו מן האווירה 
של 5016 זגש:) [גש1א, תודות לפרספקטיבה 
ל הי גל ורי ונל בל ימי יי וב מ 
קטעים קולנועיים, הרי שאף פעם אין כאן ממש 
הי << םב :?י ‏ מ ב ניי ג ו 
ונ חנו ב ורי פרי יי מ ו ו יו ו 
זו 

המשחק הינו שילוב יוצא דופן של סגנונות 
הפעולה,| ההרפתקאות והתפקידים. הרבה 
מהקסם שלו טמון ברמת השליטה הגבוהה 
ב ו וכ וד הג ב ו 
ב לעמ ב בש יגוי 

רוב המשחק מתנהל במעמקים שמתחת 
מ ל מומ םוי למ וני ג מ בי ו מ מ ג 
אחרי סידני, תוך שהוא נע מחדר לחדר, מחסל 
| ולור ןי מ בירי ירי בי 0 
במהלך ההרפתקאה שלו. 

בעוד שהניווט במבוכים שמתחת ללה-מונד 
מתרחש כולו בזמן אמת, הרי שהקרבות 
| ג יבשי = יו סוי גי וני יניב" קיןם 
למצב קרב, המשחק מוקפא ומופיע על המסך 
יי בי יכ וי גל גי סי ית וי רג 
אשלי (מזכיר קצת את 6א₪ שוופגּזגק). העיגול 
יי בע לי ג ב בנע ב קב 2 גי ב יי וי 
מע יב וב ו כ רנ 
מטרות הנמצאות בתוך הטווח המסומן. 

| ימ גב יי ל כ בכ ב ה 
מטרה בודדת שניתן לתקוף, הרי שרב הזמן 
ניתן לבחור להתמקד באיברים השונים, של 
בי יה ל בירי אי ירקי יי יי יג 
| ב ביגי" גו לי יב וב ליו גי וני וה 
מפגיעה עוזרים| לשחקנים לתכנן את 
[ב בגש יי גל מבי ב המיע בש יי בי 








עשויות להיות השלכות אחרות 7 לדוגמא. 
לפגיעה ברגליה של מפלצת יש סיכוי טוב 
להפחית את יכולת התנועה שלה 
ב"50%. 

לאחר שנבחרה מטרה, זרימת 
, ב 
במורי ג הבסת ה"בוס" הראשון 
במשחק תזכה את אשלי ביכולת 
מל 1 שימוש בתנועות שרשרת 
אלה מאפשרים לאשלי - 
יחדיו מספר התקפות, בזו אחך 
זו, כאשר כל התקפה נוספת יכולה 
להועיל לאשלי בדרכים 
מלבד הסבת נזק 
לדוגמא, ניתן לשחזר נקודות 
קסם או ל"י ז17 השומוש 
בהתקפת שרשרת מתוזמנת היטב 
בערך באותו הזמן שאשלי 

לומד את תנועות השרשרת 
גם זוכה ביכולות הגנה חך 7 
שמאפשרות לו להתגונן . לוו 
שונות. כאשר אשלו ל 


נוספות, 
לאוייך, 


מ ל על הכפתור הנכון עשוייה למלא חזרה 
מחצית מן הנזק שהוא זה עתה ספג, או אפילו 
להדוף את הנזק לחלוטין, חזרה לעבר התוקף 
ו 
השחקנים האפשרות לבחור את הכולת 
הנ 
ל'תן היה לשרשר תנועות ולהשתמש בתנועות 
הגנ המיוחדות בצורה אינסופית, אולס מז 
מ'וחד הנקרא "מד הסיכון" מונע זאת. כל 
ל בתנועה מיוחדת גורם למד הסיכו 
לעלות ומר ב ו 
הק תנועות גי ישי בגו וגג ץי\ 
"117 האמיתי של התנועות המיוחדות טמו 
ו | נכון בהן, ברגעים הנכונים. 
לאשי תנועות השרשרת, יט לאשלי ל 
" שהוא לומד במשך הז 
ב'רה, | למשל, מאפשחת ל 
לק מן הכח שלו עצמו, על מל 
יי ליריביו בעוד וש :₪2 
האפלה, לה מונד, אויבים וב" 
*40... עמודים מתוך ספר הקסמ"ל 
ל'. כל דף מתאר ] 


להסב נזק 
ירך העיך 
'שאירו א 
האגדי, 





מָנלמד בעל-פה ברגע שקוראים אותו. ג מו ג 


יי מחולקים לארבע קטגוריות - 

יי 

הקסמים, כמו "קסם הפיצוץ" או "קסם 

נרץ-הרעם", מאפשרים לשחקן למקם 

את עיגול ההתקפה בצורה שתאפשר 

בניעה במספר אויבים, או מספר 9., 

איברים של אוייב, בו זמנית. למרות 0 ו 25 

ב 0% 

של 5100 +חגזפַג' נותר אינטואיטיבי 

להפליא ‏ - לחיצה על כפתור ‏ 2] 

מאפשרת| להגיע במהירות לכל |" 

אפשרות כמעט. | . 
50 הזג ממשיך לשים דגש 

על מתן גמישות מירבית לשחקנים, גם 

מחוץ למצבי הקרב, עם סדרה של ול 9 

תפריטים, המאפשרים להגיע לרמה , . 

גבוהה במיוחד של התאמה אישית. 

בנוסף יי ההצטיידות, 

הסטנדרטיים ‏ למשחקי| תפקידים, שד , 

ח50 |)תגז39\ מאפשר לשחקנים | אי " 

67 8 


לי ב 
.2 4 


עצמם, תוך שימוש בפריטי נשק 
ושריון קיימים. אשלי יכול לבצע את | 

אלה, ניתן גם לשבץ אבני-חן לתוך כלי-הנשק, 
כדי להעניק להם תכונות קסומות אחרות. 





/ 


מסוגל גם לפרק נשקים למרכיביהם ולהשתמש 
במרכיבים הללו כדי לבנות נשקים חדשים, 
מותאמים אישית להעדפות השחקן. חובבי 
ץפ)תגיז [גתו ישמחו לשמוע, שבנוסף לכל 


הפעולות הללו רק בבתי חרושת מיוחדים, 
שפזורים לאורך המשחק וכל בית חרושת שכזה 
יכול לטפל אך ורק בפריטים העשויים מחומרים 


מסויי ל : 
מים. אם זה לא מספיק לכם, הרי שאשלי מומלץ! 


במיוחד בשלבים מאוחרים יותר של 
המשחק, כאשר מוצגים סוגים שונים של 
קופסאות חדשות. 


אורך"חיים - 90% 


המשחק: צָז510 )חגזטג \ 
המכשיך; פלייסטיישן 
| שיחק: עופר 


6%, אשר מצליח להעצים עוד יותר את 
האווירה הקולנועית של המשחק. 
האפקטים הקוליים עשויים היטב ובהחלט 
מרשימים - שינוי מרענן מן הקולות 


גרפיקה - 98% 

אד המשחקים הקולנועיים היפים 

6 שיצאו עד כה והוא מצליח בקלות 
7 על 50106 זה6:6 [הו16\. עם עיצוב 

- 0 שנעשה על-ידי אקיהיקו יושידה 

| 0 יש האומנותי שעמד מאחורי |גהו] 
5 )ה ]), הסוכ וההזטג\ נראה 

| ל קומיקס תלת-ממדי, שהפיחו בו 
- כל מודל נע בצורה חלקה, עם 
ו איכותיות במיוחד, שמעניקות 
- סגנון ויזואלי ייחודי. הוסיפו לכך 

וטים מרשימים של תאורה וקסמים 


-י- 
0 ומגזטה טְ 
לעיניים ₪ \ הופך לחגיגה אמיתית 


] ללושר הויזואלי 
מרשים 
סאקימו 


- הזה מתווסף פסקול 
6 מבית היוצר של היטושי 
+, אחד ממלחיני צפהוחג:1 |החו] 


הסינתטיים להם הורגלנו במשחקיה 
האחרונים של 6זגטף5פ. רק דבר אחד חסר 
כאן - דיבור. למרות שבועות הטקסט, עם 
הקצוות המשוננים, נראות מקוריות מאוד, 
לא ניתן שלא לתהות עד כמה יכלו קטעי 
דיבור להוסיף למשחק הזה. 


רמת-משחק - 77% . 

4 - הידית האנלוגית = את זית 
אשלי וכפתורי .1 ו-₪ מסובב 

הצפיית. אשלי יכול גט 7 ו 
ממצב לחימה ולש | 5 בבוס ואם כבר 
כמו הרמת קופסאות או נויפוס. 


| ופסאות, 
הזכרנו את האלמנט של הרמת קו 
הזו | ונ ש"ץזס)5 )ההז 


יש מקום לצ | 
ו לי סִסִים 
ניחן בחיבה מפתיעה לפאזלים שש 
על הקופסאות הללו. בעוד שהם -. 
למדי בהתחלה הּם הופכים לממז 


שג \ 


הקלות בה ניתן להתמכר ולאבד את 
תחושת הזמן משמשת כעדות לומת | 
המעורבות שהעלילה מצליחה לעוור בקיב | 
השחקנים. למרות שמדובר במשחק קצו 
יחסִית, העומק והמורכבות של העלילה 
וממשק המשחק מעניקים ל"וחגזטג \ 

10 אינטנסיביות שחסוה בוב 

המשחקים "הארוכים יותו". 


ציון כולל - 96% 

המרכיבים השונים של ופ זט \ 
חוברים יחדיו כדי ליצור חוויית משחק > 
קולנועית, עשירה ויפהפייה. הסיפור מרתק 
וממש דוחף את השחקנים להמשיך הלאהי 


באינטרנט: 


ו ל 
0 א 


| |:110 
1 : ז . 
זג א06ה1ח1 הז / 60 ז0 וק >. ו 


--ין3 
ו 




































סוף סוף הוא הגיע, משחק 
ההמשך ללהיט האדיר 


07 0 יצא לוויות, 





אז | למעשה | לכל 
המאוכזבים, 31% 00766 
הוא לא ממש משחק ההמשך 
ל-007 6ע320!0606) אך אל 
תדאגו לא מצפה לכם אכזבה 
אלא הפתעה אדירה בגלל ש- 
31% ]67106 הוא כנראה בין 
המשחקים הטובים ביותר שיצאו 
לנינטנדו אי פעם. 
אז הסיפור עוסק בסוכנת 
חשאית וקשוחה בשם "ג'ואנה דארק". 
ג'ואנה יוצאת למשימת ריגול מסוכנת 
לבנייני חברת 6מץכ] 12368 בשביל לגלות מה 
החברה זוממת, במשך ההרפתקה מגלה ג'ואנה 
סודות | אפלים | של הממשלה שקשורים 
להפתעתנו ליצורים שאותם אנו כה מעריצים. 
החייזרים!. 
העלילה מסתבכת כאשר ג'ואנה מנהלת 
מפגשים עם החיזרים ומנסה לחשוף את 
שפאצס גד במזימתם האפלה. 
אז מה הקשר ההדוק בין משחק זה לבין 
משחקו של המרגל הידוע ג'יימס בונד!, נתחיל 
מהעובדה שגם 60106066 וגם 241% 60]ז6ק 
פותחו ע"י חברת הבת של נינטנדה: 85 
(שיצרו גם את 64 קַחס.א ש6אחסכן ועוד להיטים 
גדולים), עוד עובדה מעניינת היא ש-)סט!זסק 
%זגּכ] פועל על המנוע של 01 וניתן 
להבחין בדמיון בין המשחקים: ראשית כל 
השליטה במשחק זה לקמ ל ו 
> ושנית כל, הגרפיקה מאוד 0 
רק שהפעם החליטה שוג לקחת את 7 
המצוין לדור הבא, זאת אומרת ש 7 
שיפרה את המנוע בכל המובנים. 5 
גרפיקה, צליל ורמת משחק, ונית שליטה, 
בזאת בקלות. כמו קודמו, גם 2 להבחין 
הוא משחק יריות תלת ממד, כ "7 הזה 
ששם אותך בנעלי הגיבור, רק 8 ליפו 
אישה (הי, זוזי הצידה לארה קרופט). 0 
המשחק בנוי מכמה , 
הראשונה חא אפשרות המש שונות: 
לך משימות בכל שלב בו אתה עובר 2 ניתנות 
לסוף המשחק, המשימות מתנהלות 9 יד שתגיע 
והן משימות מעניינות שקשורו אמת 
של 


בזמ 
לסיפוך 


ב 
ד 


בכל מקום, . 
הקשר בין ג' 






המשחק, השיפור המדהים במנוע הנ 
לאבחנה גם בבינה המלאכותית של ו 
רצים, קופצים מתגלגלים, מזעיקים ; 
מקללים אותך על שרצחת חבר שלהם, 
של האויבים מדהימה וניתן להבחין בה 
בשלבים המתקדמים של המשחק. | 
מתנהלות בהרבה מקומות שונים ומש 
בניין משרדים מפואר או מעבדה תת ? 
ואפילו סוויטה על חוף הים. . 
האפשרות השניה היא אולי - 
שעשתה את 66מ6301486 "יי פופ 
כך והיא אפשרות ה"משחק רב-משתתפים" שבו" 
אתה יכול להזמין כמה חברים ולחילחם. הם ע 
רובים גדולים עד מוות. רק שהפעם המשתי 
משופר בצורה מדהימה, אפשרות המשחק ו 
משתתפים כוללת הרבה סוגי משחק: ‏ = 
הראשון הוא משחק ה-₪00667ז - : 


































אמת ולעבור אותם ביחדי = עזרה זה - 
האפשדות הזו משעשעת ומוסיפה המון ! , 
ולגיוון שבמשחק, כך שאם נמאס לכם לשחק 
לבד, פשוט תזמינו חבר שייעזור לכם לטנו א 
כל שלבי המשחק יחד. 
האפשרות השניה היא אפשרות חדש . 
שנקראת 066 וס זו שבה. 
/ יחברכם נמצאים במשימה מסוימת שניתנה 
7 השחקנים, בעוד השחקן השני משו , 1 
- ב לצמו ומשימתו היא למנוע מהשחק 
7 לבצע את המשימה בהצקש 1 
סקוה ' שהשחקן השני מת, והוא מועבר. 


אחר 
ומנסה שוב 
המשימ לעצור את הגיבור. 


עוד - "אפשרות הזו מקורית ביותר ומו מוסי 
ות של הנאה ומשחק משותף. : 













































8 השלישית והידועה מכ 
ו . ' קרב עד מוות" שמאפשרת ". 
ולנסות 4 5 להלחם זה בזה בזירות גרח 
הפעם 2 ככל שיותר ניצחונות. אך ה 
משת | >באפשרותך להוסי 

6 4 לאאנוטיים -- = 
של כנגדך ונגד חבריך ב : 


רב 1-2 

= 7 ם מתרוצצים בזירה א 
ה ל' שזה כיף לא רגיל, "ו 
ר עוזפק ו לא יתחרו בתר 























מטיחק הדב משתתפים כנגד א%זגכ] )סט!ז0. 
הכיף הגדול ביותר הוא לחלק את השחקנים 
לקבוצות שונות של זוגות, ולבדוק מי הקבוצה 
החזקה ביותר, חשוב לציין שאפשרות המשחק הזו 
אפטרית גם בתור משחק לשחקן אחדי, כך שגם 
אס אין לך אם מי לשחק, תוכל לצרף אליך דמות 
ממוחשת שתבצע את העבודה במקום. 
מבחינת הגרפיקה, המשחק מדהים. הגרפיקה 
חדה בהרבה מזו של 620106066 ובנויה בצורה 
מעולה. הטקסטורות חלקות וחדות ולא יחדלו 
להרשים אתכם, מה שטוב הוא שהפעם פלטת 
הצנעים גדולה בהרבה מזו של 66ח201₪6) וניתן 
להבחין בכך בקלות. האויבים והאנשים שתפגשו 
נמשחק בנויים ממודלים תלת ממדים מפורטים 
ניותו וריאליסטים להחריד. השיפור העיקרי 
ננופיקה הוא למעשה האפקטים המיוחדים. בכל 
מקום, אבל ממש בכל מקום תמצאו אפקטים של 
תאווה, הצללה, ניצוצות, פיצוצים ואפילו מפות 
השתקפות, כך שאני בטוח שתידהמו כמוני. עוד 
'תדון הוא אופציית הרזולוציה הגבוהה (6%8ת-1 
6 שמתאפשרת רק בעזרת כרטיס הרחבת 
הזיכרון של הנינטנדו, והחשוב מכל, אם אין לכם 
את הכרטיס אל תקנו את המשחק משום שהוא 
כמעט" דורש את הכרטיס בכל התחומים, בלי 
לכרטיס לא תוכלו לשחק במשחקים עם מעל לשני 
שחקנים ולא תהינו מאותם אופציות מדהימות 
שניתנוח י/ 
1 באמצעות הכרטיס אז אם עוד לא קניתם 
ו עכשיו כי זה שווה כל רגע. אבל אולי הבעיה 
הבולטת ביותר בגרפיקה של )6:60 
. %זכ] היא בעיית ההאטה הנפוצה. 
%") כל פעם שתמצאו עצמכם עומדים 
. בחדר מלא באפקטים של תאורה, 
= טקסטורות מדהימות והרבה הרבה 
אויבהסאונד של המשחק הוא 


אולי ההישג 










המרשים 
ביותר 


אי 
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בתולדות הקיום טל הנינטנדו0. :כל הדי 





כתוב, כמות הדיבורים ה 


אפילו כנגד משחקי פלייסטיישן שפועלים על -05 


[א0א. בין הדיבוריס ישנם גס כמה | 
וצרחות, | והסברים | שנמצאים | בסרטוים 
הדרמטיים. 


המוסיקה גם היא מוסיקה איכותית ולעיתים 
אפלה או מצמררת והיא ממש מצליחה להכניס את 
השחקן לאווירת המשחק העתידנית. 

האפקטים הקוליים גם הם באותה רמה גבוהה 
ומצליחים להפתיע בריאליסטיות שלהם, כל 


הכבוד :8 \/₪ עשיתם את הבלתי יאומן. 
לגמרי לשליטה 


באפשרותך גם 
או לדחוף אותם 


ה להסתדר איתה. 

כ 6661 הוא לא 
א משחק חובה! בין 
אם זה לחובבי משחקי יריות לבין 
אם זה חובבי משחקים מסוגים 
אחרים, זהו משחק איכותי ומדהים 
שיפתיע לטובה את כל מי שקונה 
אותו, שווה כל רגע. 


מצוינת שלא תהיה לכם בעי 
לסיכום: 48% 


משחק מומלץ, הו 


במשחק מוקלטים ומועברים בטקסט חי ולא 





שם המשחק: אזגכ 60]ז6ק 
המכשור: נינטנדו"64 

נכתב ביוזמת ויג'יז 

שיחק: עמית טישלו 


גרפיקה - 99% 

גרפיקה מדהימה בכל המובנים, 
טקסטורות חדות, עולמות גדולים 
ומלאי צבע, רזולוציה גבוהה ומלא 
אפקטים מדהימים, רק חבל 
שהמשחק מאט לפעמים. 


צליל - 100% 

ההישג המרשים ביותר שנעשה 
עד כה לנינטנדו. מלא דיאלוגים 
וקולות מוקלטים באיכות מצוינת 
ומוסיקה איכותית וטובה, גם 
האפקטים שייכים לדור הבא, כל 
הכבוד ל"6זג3א על ההישג. 


ומת משחק - 100% 
שליטה מעולה, משימות מותקות 
והמון המון אפשרויות, יש כל כך 
הרבה סוגים של משחקונים 
בקלטת שפשוט לא תדעו מאיפה 
להתחיל, משחק ה"רב- 
משתתפים" פשוט מדהים וחובה 
לנסות אותו. 


אורך חיים - 98% 
יש כל כך הרבה משחקי "רב" 
משתתפים" וכל כך הרבה 
אפשרויות בהם שפשוט לא 
תורידו את המשחק לרגע, המלצה 
שלי: תזמינו כמה חברים 
ותשחקו, תאמינו לי זה שווה כל 
רגע. 


ציון כולל - 99% 

זה לדעתי משחק השנה שכל אחד 
מכם יכול להעריץ, הושקע פה 
המון וניתן להבחין בכך בקלות, 
המשחק כמעט מושלם, אז סוף 
סוף יש יורש ל"6+6ח620106. 


ה ..-.- 


באינטונט: | 


-,-10ה010. או 
1600060 10ל. 








המשחק: 2 583600316 5'אאג1] עחס ו 
המכשיר: פלייסטיישן 
שיחק: אביעד כהן - ויג'יז 


גרפיקה - 92% 

גרפיקה תלת ממדית משחק מהיר אין 
מצב של עיכוב תנועה, עצמים ברורים 
שילוב של מנורות מתפוצצות, פחים 
עפים ניצוצות ועוד... 


צליל - 87% 

מוסיקה קצבית בדומה למשחק הראשון 
בסידרה, היפ הופ או רוק כבד מאוד 
מתאימה לקצב המשחק (מאוד מהיר!!) 
אחרי כמה וכמה נסיונות מתחיל קצת 
להימאס. 


רמת משחק - 95% 
שליטה מעולה (יש עוד כמה מהלכים 
ללמוד) שליטה קלה יחסית בשחקן, 
בדומה לקודמו קשה באימונים בהתחלה 
אבל הקומבינציות כל כך מרובות שכדי 
למצות את רובן צריך שעות ורבות של 
משחק טוב ומהנה. 


אורך חיים - 95% 

ארוך מאוד. לאחר כ-5 שעות רצופות 
עדיין לא הרגשתי שמיציתי את כל 
הקומבינציות הקיימות (אפשר לומר 
בשקט שבצדק) בנוסף לכל התחרותיים 
שבכם יש אתגו לכל מי שעובו מספו 
מסוים של נק' מקבל קוד גישה 
(שמשתנה מפעם לפעם) שאתו נכנסים 
לאתר של חברת ה1810ו36)1 לתחרות 
ניקוד מטורפת-בדקתי תוצאות! 


ציון כולל - 93% 

מצוין, מתאים לכל בעלי הקורדינציה 
ולאלו שרוצים לשפר אותה, למי שאוהב 
אתגר ומחפש להצטיין כל הזמן. 
המשחק הצליח לעלות על קודמו דבר 
שלדעתי מדבר בעד עצמו. 

לסיכום מדובר באחד ממשחקי הספורט 
הטובים שיצאו לפלייסטישן. 


אתר רשמי של חברת אקטיוויז'ן: 
510.0 )16 אר ארי 
לכל מי שרוצה לנסות. 
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דרימקאסט אמריקאי 
-. 1699 ש'/יח 





הגחר ץ!ק של מכו!יוה שרע 
אינוהיוה של חבות ₪0)> וא 


פלייסטייש 


הז 01 0060 
עה ח6ו\-% * 2 ג'זחו)]\. 
**"9 2 פחחה ₪\\ * 2 |ו606א 


הגה + דוושות 










2 ז0ז000ו0005ז01 | 
2 זט" ו918] * 64001 זגס] סגה סאטורן 


0 631005-) 6זהחזחטוצ\ 
ההצוס00סח9 ו3 זו \וח3 + 10 דיסקים 
3 ]וח ) 46 - ?ו 
300 וח : ])ו\\ .9 שי"יח 
5 50000 זס! 666 
2 צטסווז] 6זג1סוט 
2 ז6ז!ו] הסהקץפ 
2 |613א 66זפואוז 
2 :8 6)חגווסי/\ 


1)|- 
ון ולו '* 





גיים-בוי צבעוני + משחק 
-. 649 שיח בלבד 





נינטנדו-64 
+ 2 ידיות + 3 משחקיס 
 -‏ 1499 ש/יח 


?= לניון הזהב, קומה ב' לייד משחקי הוידאו, ורוו 
ל'ביהור באינטרנר 


יי 
לארה קוופט חוזרת עם משחק חמישי! לצערכם הרב המשחק מתחיל | נמצא 


בהלוויה של לארה ובהמשך מתמקד בחברים שלה ובזכרונות שהם מעלים. 
המשחק מתוכנן כרגע לגרסת פלייסטיישן בלבד. 


חוברות קומיקס רבות 

ביני בי היו וי 

ימ ו יי גי גי ו 

וכמובן למשחקי מחשב 
וטלוויזיה. "נערות מסוכנות" היא סדרת קומיקס יחסית חדשה המוצאת את 
ביטומ ביגי ג | :וימי מגי מ בי המוי בי רה 
לפעולה. אחת מהשלוש מתגלה אפילו כבוגדת... המשחק יצא לפלייסטיישן 
ממש בקרוב 


:5 .5/ 6030607 
0 80% והטוהחפו!;ו\ 


זה 4 להיות משחק המכות הכי מלהיב של השנה. מי שיהנו ממנו יהי, ‏ " לי 
/ . 1 , . | 
בע?" רימקאסט מדובר במשחק הכולל את מיטב הלוחמים של חברת קפקום ./ - 
| 4 34 
"7 צר | צגבי א כ 


וחברת אא שתז חר 1 . / 
ג ומ וג כ ו הג ןהה משחקי המכות האיכותיים שלהן. 


2% 
3 


) 7 "קר 3% 4 / / - / 0 \ 


ו 





2 |א% עְפהּזחב3ּ- והּחו 


הידיעה וי[ 


ליי יי 0 
הידיעה השניה: את המשחק אי-אפשר יהיה לקנות! המשחק 
ישווק בשיטה של דמי מנוי ותשלום חודשי. המנוי יעלה 500 ין, 
ב שהם כעשרים ש"ח וכל חודש של משחק יעלה 1000 ין, שהם 
= 9% 8 


: ן דרך האינטרנט! ְ | 
6 צוחז\/ 2% 
בובות החיילים של חברת (31230 בדרך לפלייסטיישן 2! החברה 14 03 1 ו 


ו ב נכון שאנחנו אוהבים הרבה שמועות? אז שימו לב, מדובר 25 2% 


₪ : | במשחק ההמשך של אזא2] |טט|זט. החודש שם , 6 ייל 
שש ₪ 0 ו ₪ 
- > שש 000 :וה באינטרנט. אגב, נרשם גם אתר הנושא את השם ‏ 0ט)0 


3 אזגכזי 




















4-- 
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| אם. בחודש- שעבר. הייתם. צמודים לערוצי הספורט..נדאי 
הבחנתם בהמון מרוצי אופניים. המרוץ החשוב מכולם הוא 
הטור דה-פראנס. זהו מרוץ בו הרוכבים מקיפים את צרפת 
ואפילו חותכים למדינות שכנות. זהו המרוץ הקשה בעולם 
והוא נמשך 21 יום. כל יום בקטע דרך אחר. המנצח בסוף 
היום זוכה בפרס "החולצה הצהובה". חברת קונאמי רכשה 
--\ 1 4 | / 08 " את הזכויות לייצר משחק המבוסס על המרוץ היוקרתי 
וו 000 | % ויו 2/7 -. + יי ?)= החברה מתכננת גרסאות לכל המסופים החזקים בשוק, 
. , | החל מהפלייסטיישן 2 ודרך האיקס-בוקס והדולפין. 


66 6 וס | 4 0 טחוס חו3זד 0501זסו!\ 


6 זוכר את קומנדו קין? זה היה אחד המשחקים הכי חשובים של תחילת שנות 2 | |[ מיקרוסופט מתכננת סימולטור רכבות חדש. המשחק 
המוקיש בית יכנ לוי כ לי הרי כ ילוי יי הרי "| | 4 | מבוסס על דגמים אמיתיים של רכבות שונות כולל 
(ס1 טיה ח5) וגם להוריד בחינם מהאינטרנט! בקרוב סדרת המשחקים צפויה לעבור ו \ 1 רכבות קיטור עתיקות. 
בי ממ ליי וי יר ו 4% 


2 וא13 /ץ6782 


בעלי הדרימקאסט היכונה 2 ואג צ2גו7) 


-- 


בדרן! עוד קצת טרוף ועוד הרבה אקשן 
בכבישים. 


אל , 


עו 


ו 
להגיע גם למסופי המשחק הביתיים. המדהים, 
| שמדובר במשחק מכות דו-מימדי 
| ו 1 ל ו לפלייסטיישן 2 
וכנראה גם לדרימקסאט (תמונה משמאל) 


ממי וד 


יי - 
שת הרצל 44 


יףוְנתנ וו. 
ו , 9-5 

--. 7 6" י-יי.. 

יַ . | . 0 ו 

7 הרשת 7 7 ג ממוחשב 


ו 8 יריס ללא תחרות 










משחק המתק 






"₪ 1 שר , . - -)) -490 ש"ח 
".0 - + 81 4 + ידית 2 12511108 6 -1,490 ש"ח 
] אוניברס -90 ש"ח עכשיו בתצוגה משחקים מ-299 ש' 


₪ גדית רגילה, כ. זכרון. 
משחק -9 ש"ח 


רק אצלנו תמצאו את המשה 
2 ד " 
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- ו ו % הי 
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"+ ו ₪ | ,111 ההק - הו 177-282 ה6אא16 -0]-זנומ1ה") [ווס5 -0118-20כןי 
ההש קַּ " הח ")]--5)31"12000 6 1116 סוק 5 -6 16 ותוא 82 2 : 
יו / "יי | כ /\-י 1702 ".2 או -ז ₪ י י 
146800 3-6 א יפ 6.2 ).2 א וא ו 5 - 6 - : 
" 6 7 = 1 ₪ 1 ה + טָ על <--, -- / 
\ / 2 - , = שו ץ]. ש 
4 % 7 > 5 4 7 "ד . - ו 
8 4 ו = | , יּ \ / . % ו 4 
| 'ן : 














9- - 4 - 
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2% 










ור / ]1 1 + | . 
1 ) : | 


-' 
..= ,| 






% קְ שש ו 1 
2 תו 1066 "6-1 


| *ש - ד - ו 2-0 כו :ו 
ק כגון כבלים, כרטיסים, ידיות, אקדחים, הגאיס וע 
| כבל המאפשר חיבור [4(] 
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)קז ץק 











7-5 - | 4+ / 
ילזל | "8162-6:) 310 


ברשותנו מבחר ענק של עזרי משח 
נאים רוטטיס עס דוושות כרטיסי זכרון בנפחים 
דיות הילוכיס למכשירים וצבעים שונים 0% של פלייסטיישן 


שוניס החל מ-249 ש"ח החל מ-69 ש"ח למחשב -79 ש"ח 
| י 


ב 0 -₪ | 
₪6 . 2 
₪ ו 1 וני 
ידָיות משחק, רגילות = ₪ 2 
או רוטטות, בצבעים שונים + 1% 
החל מ-69 ש"ח החל מ-( 
ו 


להיט למחשב במחיר מוזל של 99 ש"ח בלבד: 


) 
| , 0 
אקשן 
ואטטרטנ'ה ₪ | 


מבצע - מכשיר פלייסטיישן אירופאי + ידית רוטטת -.649 ש"ח 

מבצעים על משחקי פלייסטיישן - משחקים החל מ- -. 49 ש"ח, 2 משחקי להיט ב- -. 99] 

מחלקת קומיקס עם החוברות החדשות ביותר של [31-76]\, :126, 26גוז] ואחריל 
ו 7 כ : ,1 %- ן 14 - | | % 





₪001 26816713)" [ 








הלל : 

מארזים שקופים 
בצבעים שונים 

ל- א%] -79 ש"ח 










מבצע 99' בג'נסיס - משחקי 


. . / \ /- 2 \ 
ב 
| תי 
| . אונשותאוה 
| 2 א 
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ו - : 6 - שאה : ושו | הר וו 

חדש! הסבת ‏ /" ור ] ' | יי 

החד הטסבת 7 לפלייסטיישן - מאפשר שימוש גם במשחקיסם החדשים ביו 
חדש!: הסבת מכשירי |צהסוהה6ז] לתצורה אוניברסל'ית ‏ 00 > 


אווש -<----,- 
2-4 ומוי 





לכבוד פריק - ת''ד 28110 תל-אביב 61280 
מצורף בזה 6 תשלומים שווים של -.44 שיח עבור מנוי שנתי לפריק. 
רייש שס) משפחת ו - 


רחוב 0 | | מלקוו 1 4 טילפון: בב 


נאשואי: בעל הכרטיס: = מס' כרטיס: 









מגלשות מעאור 
בריכת גלים ענקיהי 
בריכת שחיה 

בריכת הרפתקאוה 
מפלול אבוביט מהיר 
בריכת פעועות 


יל ל = יי 
משפחתי 


מגלשות סללוט 


חניה בשפע וללא 
ןי 


פתוח כל יום 
החל מהשעה: 09:00 


טל. דַדך03-6,22 





וי יב 
ת"א תמורת 2.500 
נקודות ויזה כ.א.ל 





